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2004 
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Ha llegado: la hora: de la verdad y por el escaparate de SuperJuegos conti- 


núan desfilando los protagonistas de este año/2003. El increíblemente y rea- 
lista Medal Of Honor Rising Sun se ha ganado a pulso aparecer en nuestra 
portada y con él un sorprendente Rainbow. Six 3, sin duda una de las más 


brillantes creaciones para Xbox de todos los tiempos. Son dos de las 


muchas estrellas de un firmamento lúdico que brilla con más fuerza que nunca y en el que se dan cita clásicos 


de nuevo cuño como Mario Kart Double Dash!!, Need For Speed Underground, Prince Of Persia o True Crime por 


citar. los más relevantes. Los primeros bocetos de PSP han aparecido en escena y demuestran con rotunda clari- 


dad el empeño e importancia con los que Sony está dando forma a la quese convertirá sin:duda en la consola 

portátil del futuro. Nintendo y los recién llegados Nokia tendrán que luchar muy duro para poder plantar cara a 
la nueva criatura. Para celebrar estas fechas tan señaladas hemos querido obsequiaros con dos suplementos de 
auténtico lujo: uno dedicado al fenómeno Tolkien en el que encontrarás toda la información sobre las tres pelí- 
culas, el videojuego, entrevistas, merchandising y. mucho más; y otro dedicado al fascinante y creciente mundo: 
de los móviles de última generaci eojuegos. Desde aquí queremos darla enhorabuena a Sony por la 


excelente idea e impecable organización del PlayStation Experience. ¡Queremos uno cada año! 


y SUS V 


<<Marcos Barcia>> 
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SUNNY E. BE. 


Sony muestra su portátil 


ras sorprender al mundo 
ES al desvelar sus pla- 

nes para entrar de lleno en 
el mercado de consolas portátiles 
durante el pasado E3 celebrado 
en Los Ángeles, Sony C.E. por 
fin presenta un modelo de su con- 
sola PSP. No es ni mucho menos 
el definitivo pero muestra el cami- 
no que la compañía pretende 
seguir en su debut. La consola 
dispondrá de una pantalla retroilu- 
minada wide screen de 4.5 pulga- 
das TFT LCD. Su distanciamiento 
técnico respecto a las portátiles 
actuales puede ser muy acusado, 
sobre todo si se tiene en cuenta 
que contará con un procesa- 
dor MIPS R4000 de 32 


Así será el 
aspecto que 
presente la 
nueva conso- 
la portátil de 
Sony. 


/Sony desvela el 
diseño de su 
consola portátil// 


bits a 333 Megahertzios, un bus 
de 128 bits y 8 MB de eDRAM. 
También se ha dispuesto de un 
segundo procesador de gráficos 
3D a 166 MHz con un bus de 128 
bits y 2 MB de memoria eDRAM 
más un tercero para el audio que 
permite controlar hasta siete cana- 
les de sonido a la vez. La unidad 
de almacenamiento utilizada son 
los discos UMD, de 60mm cuya 
entrada estará situada en la parte 
posterior de la PSP. Los UMD 
tienen una capacidad de 
1.8 GB, esto unido a la 
potencia del dispositivo 
puede hacer posible 
que la PSP reproduz- 
ca DVD, además de 
música. En lo que a 
conectividad se refie- 
re, está previsto que el 
dispositivo disponga de 
un puerto USB 2.0 y una 
ranura para la Memory 
Stick de Sony. El lanza- 
miento será el año que viene. 


Packs PS52 


Sony C.E. se prepara para 
estas navidades con nuevos 
packs. El primero incluye el 
juego de El Retorno Del Rey y 
el DVD Las Dos Torres, por 
249.99 Euros. Siguiendo con 
el cine, hay otro pack con 
Terminator 3 y uno con las dos 
películas de Los Ángeles De 
Charlie. Los que vienen con 
juego y consola son 
Ghosthunter (219.99 Euros), 
Prince of Persia (209.99 Euros) 
Fifa Football 2004 (229.99 
Euros). Un último pack lleva 
Memory Card, dos Dual Shock 
y la consola (229.99). 


MRS MIN 1 Aé 


GP32 la apuesta de Mitsui X£ Co. 


a consola de Mitsui es una 
|_ nes apuesta dentro de las 

consolas portátiles. Pero la 
GP32 se convierte en un autenti- 
co dispositivo multimedia cuando 
se consideran todas sus capaci- 
dades. La consola cuenta con un 
procesador RISC de 32 bits, una 
pantalla con una resolución de 
320 x 240 y utiliza tarjetas Smart 
Memory Card, para cargar jue- 
gos, peliculas y música. La arqui- 
tectura libre de la 


GP32 permite que //GP3R2 es algo unversal, MPS, 
más que una 
consola// 


además de los títu- 
los publicados cual- 
quiera sea capaz 


de desarrollar otros nuevos sin 
restricciones, propiciando que 
sus usuarios compartan soft- 
ware gratuito a través de 
Internet. Y aquí no se acaba 
su potencial, pues una apli- 
cación integrada permite ver 
películas en formato AVI que 
pueden almacenarse en las 
tarjetas SMC, Lo mismo 
ocurre con la música. El 
reproductor de audio utiliza 

el formato más 


para disfrutar con 
el mejor sonido en 
cualquier parte 


NOTICIAS 


SIERRA ENTERTAINMENT PRESENTA 
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AVENTURA DE TU VIDA 


www.hobbitgames.com 
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NOKIA 


M-GAGE: 


Packs con la 
consola y juegos 


No N-Gage tambien se apunta 
a la Moda de los packs. A partir 
del 10 de noviembre pondrá a la 
venta pór 329 Euros dos packs. Uno 
con la cónsola, Tomb Raider y el 
juego JAVA Spiderman. El segundo, 
con la consola, Tony Hawk y el juego 
JAVA Montadelo y Flemón. Despues, 
a parir 08/15 de diciembre y con el 
mismo precio, saldrá a la calle un 
pack con la N-Gage y el juego Moto 
GP oro pack inleuyendo la consola 
y el juego Virtua Tennis 


MPFEROSOFT 


XBOX 


se adelanta 
a las navidades 


DJ octubre ya está a la venta 
un A90k que bajo el nombre Xbox 
Classics Meluye la consola junto a 
cuatro tílulos: Project Gotham 
Racing, Dead Or Alive 3, RalliSport 
Challenge y Munch's Oddysee. Por 
otro lado, de cara a la Navidad 
Microsoft va a lanzar un pack espe- 
cial en al que los jugadores encontra- 
rán la Xbox ¡unto a uno de sus mejo- 
res Miulos: Halo y Midtown Madness 
34 un precio recomendado de 
199.99 Euros 


intendo está poniendo toda 
N su maquinaria a punto para 

que estas navidades nadie 
pueda resistirse a los encantos de 
sus dos consolas GameCube y 
Game Boy Advance SP. El pack 
más espectacular está compuesto 
por la consola GameCube y el 
juego Mario Kart Double Dash!! 
Con un precio recomendado 
de 149.99 Euros contie- 
ne además cuatro jue- 


NINTENDO 


gos clásicos de una de las sagas 
más emblemáticas de Nintendo, 
Zelda. Esta edición limitada incluye 
The Adventures Of Link, The 
Legend Of Zelda: Ocarina Of Time 
(N64), The Legend Of Zelda: 
Ocarina Of Time Master Quest 
(versión ampliada del anterior), The 
Legend Of Zelda: Majora's Mask 


CENTRO MAIL 


Prepara la Navidad 


(N64) y una demo jugable de The 
Legend Of Zelda: The Wind Waker 
(GameCube). La compañía pondrá 
también a la venta otro pack con 
GameCube y el periférico 

Game Boy Player a un precio de 
129 Euros. Para aquellos que 
hayan esperado hasta este 
momento para hacerse con una 
GBA SP, Nintendo va a lanzar dos 
packs que incluyen la consola por- 
tátil junto a la franquicia más famo- 
sa de GBA SP: Pokémon Rubí y 
Pokémon Zafiro respectivamente, 
ambos por 169.99 Euros. 


NERSION 
S 


entro Mail es la marca 
bajo la que Engine 
Technology S.L. opera en 


el negocio de venta de hardware 
y software, y ha creado su propia 
línea de periféricos para consola. 
La amplia gama que ofrece la 
compañía abarca todos los for- 
matos ofreciendo productos de 
calidad a un precio muy competi- 
tivo. Entre los productos más 
destacados hay mandos para 
GameCube (12.95 E), Xbox 
(19.95 E) y PS2 (9.95 E). Un con- 
trol remoto para DVD compatible 
con PS2 (9.95 E) y un cable euro- 
conector con Guncom (9.95 E) 


/lLla cadena de 
tiendas opta por 
sus periféricos// 


también para la consola de Sony. 
La oferta para GameCube se 
completa por el 
momento con una 
tarjeta de memoria 
de 4 MB (8.95 E). 
Aunque una de las 
consolas más 
beneficiadas es 
GBA con un pack 
completo que 
incluye bolsa de 
viaje, Link Cable, 
auriculares y adap- 
tador por sólo 19.95 
Euros. Accesorios 
que también pue- 
den adquirirse por 
separado siempre 
a un precio muy 
interesante. 
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¿Quién es la presa y quién el cazador? % 
Depende de ti. Tienes que ir a por ellos ' b 6 | 


y derrotarlos. Estos espectros no 


se andan con tonterías, Quieren tu 

cuerpo y si es posible tu alma. 

No parpadees, no respires muy fuerte, no 

te descuides ni un segundo. Recuerda 

que ellos aparecen y desaparecen, 
atraviesan paredes y están por todos lados. Así que ve a cazarlos y hazles 


jagar por todo lo que han hecho. Son ellos o tú. 2 
a 3 ¿quién se apunta? 


GHOSTHUNTER. SEABRE LA VEDA - PlayStation:2 
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PlayStation Experience 
abarcó algo más que 
juegos para consola 


layStation Experience ha querido 

mardar un precedente en los 
eventos de ocio interactivo de este 
país. Por ase motivo no se ha preo- 
cupado sólo de mostrar todas las 
novedades para PlayStation 2, tam- 
bién se Má encargado de proporcionar 
al público asistente una serie de exhi- 
biciones que abarcaron desde el 
deporte Extremo, con bicis y patines, 
pasando por el break-dance hasta la 
presencia de reconocidos DJ's. El 
sábado 18 actuaron Sexy Sadie, La 
Habitación Roja y Euro-Trash Girl. 


RESULTADOS 
CONCURSOS 
CONCURSO MARK OF KRI 

Alberto Pérez Lasa (VALENCIA) 
Eduardo Martín López (BARCELONA) 
Iván Burgos Cano (MADRID) 

Daniel Sánchez Amador (VALENCIA) 
Alejandro Navarro González (TENERIFE) 
Luis Fernández Espinas (CIUDAD REAL) 
Jesús Ibáñez Ruíz (ALICANTE) 

Javier Martín Pareja (ASTURIAS) 
David Sanz Vázquez (SEVILLA) 

Tomás Pastor García (VALENCIA) 
Pedro Vázquez Salazar (MADRID) 
Marta Vergara Sánchez (VIZCAYA) 
Jose M Serrano Nadal (TARRAGONA) 
Alejandro Martínez Córdoba (SEVILLA) 
Mer Santamaría lolesias (BARCELONA) 
Miguel Moreno Fernández (CÁDIZ) 
Antonio Vera Blanco (MÁLAGA) 
Mantel Gil Plaza (ORENSE) 

e mández Carrasco (MURCIA) 
NA Pintos García (MADRID) 
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El grupo Chambao 
animó la presentación 
del evento con un 

concierto. 


| pasado mes de octubre, 
Eso los días 17, 18 y 19, 

se celebró el evento 
PlayStation Experience en el 
Palacio Vistalegre de Madrid. La 
presentación oficial a los profesio- 
nales y a la prensa tuvo lugar el 
jueves día 16, el encargado de 
amenizar la fiesta fue el grupo chill 
Chambao.El acto sirvió para pre- 
sentar más de 100 títulos para 
PlayStation 2 distribuidos en más 
de 500 consolas. Las instalaciones 
de la antigua plaza de toros de 


PlayStation 


Carabanchel acogieron más de 
25.000 personas a lo largo de tres 
días. Un público que tuvo la oportu- 
nidad de probar por primera vez los 
juegos de la próxima temporada 
para PS2 además de disfrutar con 
exhibiciones de break-dance, 
deportes extremos, graffiti y todo 
tipo de actividades relacionadas 
con la consola. Los juegos fueron 
catalogados en diferentes géneros 
que dividieron el Palacio en diver- 
sas zonas: terror, deportivos, musi- 
cales, de cine... Durante el evento 
PlayStation 2 Revista Oficial 
organizó una serie de concursos 
que culminó el domingo con la vic- 
toria de Juan Manuel Gómez. 


Esteban Cambiasso y César Sánchez, jugadores del Real 
Madrid C.F entre los famosos que asistieron al evento. 


playstation 


El ganador de una moto BMW C-1 
en los concursos patrocinados por 
PlayStation 2 Revista Oficial fue 


Juan Manuel Gómez. 
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Espera2 


Vuelven, y esta vez 
lo hacen de 2 en 2 
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Con el nuevo Mario Kart vas a disfrutar el Doble. 
Descubre las posibilidades que tiene llevar copiloto: 
doble diversión, doble acción, doble potencia... 
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CAPEOM 


The Nightmare Before Christmas 


La cripta de la catedral de St 

Paul en Londres, acogió la pre- 

sentación en sociedad de The 
Nightmare Before Christmas, 
una aventura de acción para PS2 
inspirada en la célebre película de 
animación de Tim Burton y Henry 
Sellick. Tatsuya Minami (director 
del Studio 3 de Capcom y fan 
confeso de la película) encabeza el 
proyecto, enmarcado entre los 
actos de conmemoración del déci- 
mo aniversario del estreno del film. 
El propio Minami se encargó de 
mostrarnos unos sucesión de víde- 
os que dejaron patente la calidad 


gráfica del juego. Deane Taylor, el 
director de arte de la película origi- 
nal, participa activamente en su 
desarrollo, lo que explica el enfer- 
mizo grado de fidelidad respecto a 
la obra original de Tim Burton 
Cada calle, casa y plaza de 
Halloweentown ha sido recreada 
en tres dimensiones, asi como 
todos sus habitantes: Jack 
Skellington (armado con un pega- 
joso látigo), Sally, Oogie Boogie, 
Lock, Shock, Barrel... Aún queda 
un largo año para ver The 
Nightmare Before Christmas en 
las tiendas (se habla de Halloween 
del 2004 para su lanzamiento) y. 
hay multitud de cabos aún por atar. 
De momento no se ha contirma- 
do la partcipación de Danny 
Elfman (compositor de la 
banda sonora y verdadero 
motor de la película) y el 


europea. 


reparto de voces original (encabe- 
zado por Chris Sarandon y 
Catherine O'Hara). A lo largo 
de los próximos meses 
iremos conociendo más 
detalles acerca del 
desarrollo de este 
juego, que a buen 
seguro arrasará en 
Japón, donde la pasión por 
Pesadilla Antes de Navidad 
roza casi el fanatismo. 


y, 
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PC co-rom a PlayStation. 
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AA VETA EL 26 
DENIMENERE 


CONTENIDOS EXTRA 


+ Sín Limite de Velocidad" «Escenas eliminados 
+ La escuela de conducción de los *+Como transformor tu coche al 
actores" estilo A todo gas" 
+ Los mejores escenas rodados por los » Entrevistas con los actores" 
mejores especialistas" + Las mejores escenos de coches' 
«Como se grabó la banda sonora con — + Entre *A Todo Cas” y “A Todo Cas 2" 
Ludacris" + Comentarios del director: 
+Tomas falsas" + DVD-ROM UNIVERSAL 
subtitulos alsponibles ” 
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NOKIA 


Lanzamientos N-Gage en diciembre 


iguiendo con la política de 
nutrir el catálogo de su 


nueva consola con títulos de 
calidad pertenecientes a todos los 
géneros, Nokia lanzará durante el 


mes de diciembre seis nuevos e 
interesantes títulos, que vienen a 


sumarse a los lanzados durante el 


Virtua Tennis 


* El mejor simulador de Tennis de la historia contará 
con una versión para N-Gage que utiliza las dos 
dimensiones para recrear todos los elementos. 
PRECIO: 44,95 COMPAÑÍA: Sega 
GÉNERO: Deportivo FECHA LANZAMIENTO: 12 diciembre 


mes de noviembre, Moto GP y 
MLB Baseball. Además, a princi- 
pios del año próximo podrás contar 
con la esperada conversión del 
legendario título de conducción 


//lLa compañía finlandesa pretende 
consolidar su nueva consola// 


Un espectacular juego de fútbol que recuerda a los 
clásicos de los 16 bits como Soccer Shootout de 
Capcom, aunque con mayores alardes técnicos 


COMPAÑIA: Electronic Arts 
FECHA LANZAMIENTO: Diciembre 


PRECIO: 44 95 
GENERO: Deportivo 


Sega Rally y con el simulador fut- 
bolístico Marcel Desailly Pro 
Soccer. Para más adelante, sin 
fecha de lanzamiento definida, se 
esperan los lanzamientos de 
Pathway To Glory y Tom Clancy's 
Ghost Recon, el conocido juego de 
acción y estrategia en el que 
manejarás a un comando de elite 
durante arriesgadas misiones 
"N de infiltración. Con todos 
estos lanzamientos, Nokia 
pretende consolidar su plata- 
forma como un sistema de 
entretenimiento a la altura de 
las consolas más veteranas. 


Uno de los títulos que mejor hace uso de las 
cualidades tridimensionales de la consola hasta la 
fecha. Conversión del clásico de PlayStation 2. 


ato Memories 


Tres clásicos de Taito: Bubble Bobble, Super Space 
Invaders y Qix lun juego de puzzle) reunidos para los 


Jugadores más nostálgicos 


PRECIO: 39.95 COMPAÑÍA: Taito 
GENERO: Recopilación — FECHA LANZAMIENTO: 12 diciembre 


Splinter Cell 


Sam Fisher llega a N-Gage en una versión similar a la 
creada para Game Boy Advance, aunque con un apar- 
tado gráfico superior en algunos aspectos. 


COMPAÑÍA: Gameloft 
FECHA LANZAMIENTO: 12 diciembre 


PRECIO: 44.95 
GENERO: Acción 


El héroe de Ubi Soft visita la consola de Nokia por 
primera vez en una colorista adaptación de la tercera 
entrega de sus aventuras 

PRECIO: 44.95 COMPAÑÍA: Gameloft 

pa GENERO: Plataformas 2D FECHA LANZAMIENTO: 12 diciembre 


€ 


Ahorra más de 140€- 
al comprar un Pack Rojo Furia. 


Y todo por sólo 219,99€* 
Disponible a la venta el 5 de diciembre 


(incluye también dos meses de prueba de Xbox Live; 
lo último en juegos de banda ancha). 


“Precio de venta recomendado 
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Ó verdad en Beyond Good and Evil? 
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1 
| PRIMAS 


Diseña 

tu Sim 

Antes de comenzar a 
jugar podrás decidir 
cantidad de variantes 
sobre el personaje, 
desde su constitución 
física a la ropa que 
llevará (con un buen 
número de modelos), 
pasando por el 
horóscopo. 


0) coma 


Género > Simulación 


os 5ims 


Toman La Calle 


Las criaturas virtuales más 
populares vuelven a las consolas 


Existe cantidad 
de objetos para 


divertir a los 


Formato > DVD-ROM y Mini DVD-RO! 


Los detalles de las viviendas de los Sims 


serán mucho mayores ahora. 


Este personaj£ 
presente 


wda 


sigue 
en la segur 
entrega 


/¡Por fin los 
Sims salen 
de su casa!// 


Tras una primera 
entrega que resultó todo un éxito 
de ventas, los programadores de 
Maxis se pusieron manos a la 
obra (incluso antes de que el pri- 
mer juego estuviera en la calle) re- 
cogiendo todas las peticiones de 
los millones de seguidores con los 
que cuenta esta genial serie de 
«simuladores sociales». Al contra- 
rio que en las versiones de PC, 
donde en cada nueva expansión 
se incluyen algunos nuevos ele- 


Comparñí 


Electronic Arts  Progremacd 


mentos, Los Sims Toman La 
Calle es un título completamente 
nuevo. Dentro de las opciones de 
juego sigue existiendo el modo 
original, en el que se creará una 
familia para verla evolucionar. Pero 
la modalidad estrella es la que da 
nombre a esta nueva producción. 
Dentro de la misma, el único Sim 
al que se podrá controlar al co- 
mienzo verá cómo sus pertenen- 
cias son robadas por un extraño 
personaje, y deberá hacer lo posi- 


Mo oxesox y 


GAMI 


Un malvado individuo 
robará nuestras 
pertenencias al comienzo. 


ble por recuperarlas. Para ello, 
tendrá que encontrar un trabajo 
dentro de las carreras profesiona- 
les que existen (gángster, víctima 
de la moda, científico loco...) y 
ascender lo más rápido posible. 
Cuando lo consiga, tendrá la op- 
ción de mudarse a una nueva vi- 
vienda relacionada con la carrera 
elegida, donde encontrará indivi- 
duos con los que relacionarse. La 
consecución de objetivos será la 
clave para triunfar. => paniapo 
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AIDA NI DD 


Adiós monstruos y zombis. 
Ahora el desafío consiste en 
destruir a los robots. 


> Arcade Formato 


Género 


El gran ilustrador Susumu 
Matsushita vuelve a firmar los di- 
seños de la nueva aventura de 
Maximo, en la que Capcom Pro- 
duction Studio 8 (la antigua Cap- 
com Digital Studios) se desmar- 
ca del legado Ghosts'N Goblins, 
aunque no del todo. Maximo aún 
conserva esa habilidad (heredada 
del héroe de Gé:G) para perder la 
armadura y seguir combatiendo 
en calzoncillos a las huestes del 
mal, en este caso representadas 


A 


> DVO-ROM € 


Al igual que 
su antepasado 
Sir Arthur, 


Me 
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N Ox 
Lo o 


nd 
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Capcom 


por un ejército de feroces mechas: 
la armada de Zin. Zombis y fantas- 
mas han dejado paso a un desfile 
de brutos mecánicos, de todas las 
tallas y tamaños, empeñados en 
exterminar a la raza humana. Para 
afrontar este desafío, Maximo 
tendrá que enrolarse con la mismí- 
sima Muerte (una vieja conocida 


perdiendo su 
de armadura con 

el contacto 
4 enemigo. 


ramador > Capcom Studio 8 


[2) 


3 


De ejercer de simple ten- | 
dera en el primer Maximo | 
a convertirse en la princi- 
pal aliada del héroe. Tras 

reunir el número suficien- 
te de almas, Maximo | 
podrá convertirse durante 
unos segundos en la | 
Señora de la Guadaña... 


Capcom ha vuelto a 
contar con los diseños 


de Susumu Matsushita 


País 


de la anterior entrega) en un ma- 
cabro viaje que promete hacer 
historia en PlayStation 2. En res- 
puesta a las críticas que acusa- 
ban al primer Maximo de ser ex- 
cesivamente difícil, Capcom ha 
suavizado notablemente la dificul- 
tad en esta secuela, haciéndola 
más asequible para el gran públi- 


=> 


> Estados Unidos 


co. Lo hemos podido comprobar 
con la beta que nos facilitó Cap- 
com tras visitar recientemente 
sus oficinas de Londres. El moti- 
vo del viaje, la presentación en 
sociedad del videojuego inspirado 
en Pesadilla Antes De Navidad de 
Tim Burton. Lo que no podíamos 
imaginar era que regresaríamos a 
España con el fantástico Maxí- 
mo Vs Army Of Zin bajo el bra- 
zo. Su fecha de aparición será en 
febrero de 2004. so nemesis 
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Lucha por la victoria con Crash, sus amigos y sus enemigos. Vtiliza misiles, bombas, 
ornados, cubos de hielo y mucho más para adelantar o arrasar a hasta 4 amigos en el modo» 
ultijugador. ¡Pisa a fondo, ponte el primero y recoge los restos de tus contrincantes!” Ue 
- _ - . e 
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ero > Beat'em-up Formato 


Desde Ubi Montreal, cuna 
de obras maestras (desde Splinter 
Cell al reciente Prince Of Persia), 
nos llega este beat'em-up al más 
puro estilo Final Fight, protagoni- 
zado por Batman y sus amigos. 
Jim Lee, uno de los artistas con 
mayor prestigio dentro del univer- 


DVO-ROM / Mini DVI 


so de los cómics, ha creado en ex- 
clusiva para este juego un nuevo 
villano, Sin Tzu. Un megalómano 
maestro de artes marciales (clara- 
mente inspirado en Sun Tzu, au- 
tor de El Arte de la Guerra), que 
se aliará con tres conocidos super- 
villanos del universo Batman (Es- 
pantapájaros, Perdición y Clayface) 
para ponerle las cosas difíciles al 
héroe enmascarado. La mecánica 
de Batman: Rise Of Sin Tzu es 
tan vieja como efectiva: avanzar a 


Batman 
Hise Of Sin Tzu 


Un beat'em-up 
de la vieja escuela 


CUATRO 
PERSONAJES 


Batman, Robin, 
Batgirl y 
Nightwin9 


Rocluta 
y podre: 
Justicia y golpes 

por toda la ciudad 


1 un amigo 
repartir 


Ubi Soft Progremador > Ubi Sol 


lo largo de 12 escenarios mientras 
zurras sin descanso a los punks, 
gamberros y sicarios que salen al 
paso. Tanto Batman como sus ca- 
maradas Robin, Batgirl y Night- 
wing contarán con hasta 35 cla- 
ses de ataque diferente y todos 
los bat-gadgets que puedas imagi- 
nar. Puede que este juego no cau- 
se el mismo impacto que Prince 
Of Persia, pero nadie podrá poner 
en duda la sencillez y efectividad 
de su mecánica. =o nemesis 
=5r= » 


Y 


N INTE 
GAMECI 


Montreal. Poí Canadá 


El villano que da nombre al 
juego ha sido creado por 

Jim Lee, uno de los mejo- 
res dibujantes de cómic de 
las últimas décadas, y que 
actualmente se ocupa de la 
serie mensual de Batman. 


GAMECUBE: 
. 


PVP. Recomendado, promoción vitida hasta ol 31 de enero de 2004. 
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Medal Of Honor: 
Rising Sun ofrece 
momentos tan 
memorables como la 
conquista de una 
colina en Birmania. 

El objetivo es destruir 
una posición de 
morteros. 


La recortada 
tiene poco 
alcance, pero 
es letal en 
distancias 
cortas... 


Cooperativo 


Al igual que Halo, Medal 
Of Honor: Rising Sun 
ofrece un modo cooperati 
vo donde podrás experi 
mentar las nueve misiones 
junto a un amigo, obligán 
dote a trabajar en equipo 
para seguir adelante. 


Combate a las tropas 
japonesas desde 
Pear Harbor a 
Guadalcanal 


Tras visitar 

Europa y el norte de Áfri- 

ca, la franquicia Medal Of 

Honor reproduce otro 

frente decisivo de la Segun- 

da Guerra Mundial: El Pacífico. El 
ataque a Pearl Harbor, la caída de 
las islas Filipinas, los campos de 
prisioneros en Asia, la cruenta ba- 
talla de Guadalcanal... MOH Ri- 
sing Sun recrea todos estos cono- 
cidos episodios de la guerra a tra= 
ves de la historia de los hermanos 
Griffin (Joseph y Donnie) El pri- 
mero, protagonista de Rising Sun, 
recorre el sudeste asiático en bus- 
ca de Donnie (capturado por los 
japoneses) mientras desempeña 
labores de espionaje para la OSS 
(la antigua CIA) y colabora con brt- 
tánicos y australianos en la des- 


1019 


trucción de las instalaciones japo- 
nesas, incluyendo el mítico puente 
sobre el río Kwai. La mecánica es 
idéntica a la de los anteriores 
MOH (shooter en primera perso- 
na), con la salvedad de que mu- 
chas de las fases se desarrollan en 
entornos selváticos. Un escenario 
tan exótico como impredecible 
donde los japoneses dernostrarán 
ser consumados artistas del camu- 
flaje. Tendrás que andar con pies 
de plomo y hacer buen uso de las 
20 clases de armas que tienes a 
disposición, todas ellas fieles re- 
creaciones de fa época El deslum- 
brante prólogo de Pearl Harbor 
deja patente el talento de los gra- 
fistas de EALA, como lo demues- 
tra el sensacional efecto del humo, 
el más realista jamás visto hasta 
ahora. Todas las versiones son ex- 
celentes en ese apartado, aunque 
el Rising Sun de GC es un poco 
más brusco. Ésta es la única dife- 
rencia perceptible, junto al exclusi- 
vo modo On-line de PS2, que se 
aprecia entre las tres versiones de 


este Medal Of Honor. 

Sea cual sea la que eli- 

Jas, puedes estar segu- 

ro de que vas a disfrutar 

de uno de los mejores shoo- 
ters del año. Aunque parezca 
Imposible, la saga MOH 

no hace más que su- 
perarse año tras 

año.. ¿Con qué 
sorprenderá en 

la siguiente 

entrega? 
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DURASCION 


JUEGO ON-LINE 
Exclusivo para PS2 
Enfréntate a usuarios de 
todo el mundo en modo 
Deathmatch 


hi 
HACIENDO HISTORIA 
Después de cada misión 
el juego te ofrecerá un 
breve documental con 
Imágenes reales del 
conflicto 


ENTREVISTAS A 
VETERANOS 

Entre los extras de 
Rising Sun, encontraras 
entrevistas a veteranos 
del frente del Pacífico 


CARTAS DESDE CASA 
Las cartas que Joseph 
recibe muestran cómo 
vivía la guerra la 
sociedad de EE.UU. 


EALA Jugadores > 12 
r Partida > Según Con: 


AMAT. 
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El juego arranca con un verda 
dero terremoto visual, el ata 
que de Pearl Harbor. que mues- 
tra la más realista representa 
cion de humo vista hasta La fe 
cha en consola. Excelentes 
escenarios selváticos 


e Y 


El compositor habitual de MOH 
[M. Gracchino) desertó a 


Como siempre la versión 


LucasArts. pero su sucesor ha 
realizado un espléndido traba: 
jo. Sonido Dolby Pro-Logic 11 
La versión PS2 es La unica que 
ofrece voces en castellano 


PlayStation 2 vence en este 
apartado gracias al superior 
diseño de su pad [con dos 
botones Ly R) Por ello resul- 
ta mucho más fácil y accesible 
ala hora de jugar 


El nuevo modo cooperativo. 
disponible en Las tres máqui- 
Nas, renovará tu interés por 
este juego incluso después de 
haber llegado al final en soli 
tario. Eso sí. sólo PS2 ofrece 
Juego On-Line 


La consola de Sony 
sale claramente ven 
cedora: esla Unica 
con doblaje castella- 
no y juego On-Line 


2 superjuegos 


MARIO KART 
DOUBLE 


El más divertido título de conducción llega al 
fin a GameCube en la que se podría 


considerar como la mejor entrega de la saga. 
Double Dash!! es el título de conducción más 


adictivo y jugable del catálogo de Nintendo 


Uno de los clásicos más 
esperados por los poseedores de 
GameCube llega al fin a los 128 
bits de la máquina de última ge- 
neración de Nintendo. Ma- 
rio, Luigi, Wario y toda 


» A la «troupe» Nintendo 
se une una vez más para 
ES - demostrar que un título 


de conducción no necesi- 
ta vehículos reales ni daños 
en sus carrocerías para con- 
vertirse en uno de los más di- 
vertidos y adictivos exponentes 
del género. A la jugabilidad que 
nos tiene acostumbrados la saga, 


reales 


divert Mo 


able Dash!!/ 


se le ha añadido un nuevo siste- 
ma de juego que pone en cada 
uno de los karts a dos personajes. 
Dependiendo de los personajes 
elegidos, variará la gama de vehí- 
culos disponibles y las armas es- 
peciales durante las carreras; ade- 
más, en cualquier momento se 
podrá cambiar de personaje 
(«conductor» pulsando Z) dándo- 
nos la oportunidad de coger un 
¡tem diferente con cada persona- 
je. En esta ocasión, muchos de 
los escenarios tienen un toque 
off-road, ya que aunque no falta- 
rán los clásicos circuitos sobre as- 
falto, algunos como el de Donkey 
Kong o Yoshi esconden alguna 
que otra sorpresa que nos hará 
volar por los aires y subir y bajar 
empedradas cuestas. El esquema 
de las carreras sigue fiel a sus orí- 
genes (50cc, 100cc y 150cc en 


Las míticas copas de 
Mario Kart. 


Personajes 


Entre los clásicos como 
Mario y Yoshi encontrarás 
nuevas incorporaciones 
como Waluigi y Birdo, 
cuyas características físicas 
modificarán el comporta- 
miento y la elección de los 
vehículos en el juego. 


YY y 
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tres diferentes campeonatos). 
Donde se hallan las auténticas no- 
vedades es en el divertido modo 
multiplayer, jugable a través de 
split-screen o red local (con el 
adaptador Ethernet), que permitirá 
competir de forma cooperativa en 
las carreras contra la CPU o com- 
batir en divertidos y adictivos due- 
los en modos como el mítico de 
«los globos». eo poc 


El modo 
multijugador 
ofrece todo 
tipo de confi- 
guraciones 
para disfrutar 
al máximo 
del juego. 
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El secr 
Qabilidad nd 
simple control y en 
cilla m 
se nos clavarán en La me: tulos dí 
moria hasta el punto d re: 

poder dejar de tararearlas ninguno 
mi un solo minuto sencillo:c 


El colorista entorno que ha Las simpáticas melodias del 
caracterizado siempre a Los Ltan 
títulos protagonizados por 
Mario se da cita en 0 
Dash!!, aunque sin restarle 
ni un ápice de detalle vi- 
sual y con un frame rate 


altísimo y estable 10 éste 


Nintendo 
Castellano/Inglés oi Pon 


JUCABILIDAD 


de su'adictiva ju 


divertido y 


MIZUKI-SAN, SUGIYAMA- 
SAN Y TAKAHASHI-SAN 


El director del proyecto, uno de 
los productores y un diseñador 

respectivamente, nos hablan de 
su divertida creación 


SuperJuegos: ¿Ha resultado 
complicado crear un equilibrio 
entre un juego totalmente nuevo 
y un clásico digno de la saga? 
Nintendo: Esta ha sido una de 
las tareas más complicadas que 
hemos llevado a cabo. Se han 
añadido extras para los aficiona- 
dos a la saga y simplificado el 
desarrollo con respecto a otros 
títulos para hacerlo accesible a 
todo tipo de jugadores. 

SJ: Aunque se han incluido 
modos multijugador por LAN y 
GameCube puede conectarse a 
Internet, ¿por qué no se ha crea- 
do un modo multiplayer On-line?. 
N: Creemos que, teniendo como 
preferencia la jugabilidad, la infra- 


con ive > Nintendo hi4 


DURACIÓN 


Junto a los:tres diferent 
circuitos y tres niveles de 
encuentra un 
co modo para varios 


durante meses 


Memory Card (3 Bloques] 
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SGLOBPL 


estructura de redes actual no es 
lo suficientemente rápida como 
para ofrecer una experiencia sa- 
tisfactoria a los jugadores 

Sy: ¿Existe algún elemento que 
no hayáis podido incluir en Dou- 
ble Dash!! y que tealmente que- 
ríals introducir? 

N: Después de trabajar en la cre- 
ación de la versión de Mano Kart 
para Nintendo 64 había muchas 
cosas que no pudimos incluir y 
que nos hubiera gustado, Ahora, 
con Double Dash!! creemos 
que hemos incluido todo lo que 
queríamos. 

Sy: ¿Habéis pensado ya en una 
secuela para el juego? ¿Será pa- 
ra GameCube? 

N: Después de todo el trabajo 
para sacar adelante un proyecto 
como Double Dash!! el equipo 
necesita descansar; después, ya 
pensaremos en una secuela. 
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LAS ARENAS DEL TIEMPO 


Jordan Mechner se une > — 
a los creadores | 
Splinter Calfara! 

MmodenizSUTUca 

Prince Of PESade 

1989. El RES 

de los MEjpres Juegas 
hice la hist RS 


2 Of Persia) con Ubi. 
real, el equipo que 


El palacio Sth epleto de 
mocanismos Plagpos oculta 


a 

. ” 
16 RECUPERACIONES CREAN UN PRIMER 
MIDEROSITO DE PODER. 


Rovitn MEORSION 


Del Tiemp 
manejar sólo tri Uni 
mente tres para desarrollar las mil 
acrobacias y cabriolas de las que 
es capaz de desarrollar este prínci- 
pe, heredero de Douglas Fair- 
banks. Pocas veces se han podi- 
do ver y disfrutar en un videojue- 
go que aunara tan magníficamen- 
te calidad visual con jugabilidad. 


esos contados juegos que inevita 


e blemente quedar: 


OVO-ROM ¿or 
Castellano/Cast. 


Pese a que parece relativa- 
mente facil avanzar por el 


Con sólo tres botones sal 
CACA 


La banda sonora, compuesta 
por Stuart Chatwood del 


Como el original de 1989. 
La principal virtud (que no 


la única) de este nuevo 
Prince 0f Persia es la fan= 
tástica animación del prota- 
gonista. El diseño y tamaño 
de los'escenarios son igual 
de impresionantes 


grupo Tea Party. contiene 
genuinos instrumentos de 
oriente medio. además de 
guitarras electricas. El 
doblaje al castellano es 
excelente 


y 


por las paredes .. Ejecuta- 
rás mil acciones diferentes 
de La forma más sencilla 
que puedas imaginar Y la 
idea de rebobinar La acción 
es fantástica 


palacio. su enorme exten- 


sión (mas de 28 áreas) ase- 


gura una enorme vida al 
juego. Además. incluye los 
dos primeros Prince Of Per 
sta, en forma de extra 


A 


[pel al 


Rainbow Six 3 incluye la posibilidad 
de dar órdenes «Zulú». El equipo se 
prepara, pero no se lleva a cabo la 

erden hasta que no decimos «Zulún 


Un total de 16 
jugadores pueden 
enfrentarse en cinco 
iferentes modos de 
juego a través de 
Internet gracias al 
sistema Xbox 
Live 


d 


31 


Los escenarios 
poseen una gran 
cantidad de elemen- 
tos con los que inte- 
ractuar, sobre todo 


Casi junto a SUA7, 


ma de entender los 
FPS por equipos, con 
un planteamiento sen- 
cillo (que no tiene na- 
da que ver con la ina- 
cabable planificación 
de las misiones en 

PC) y un desarrollo de lo más in- 
tuitivo. Nuestro personaje, Ding 
Chavez, se encuentra al frente de 
un equipo SWAT compuesto por 
tres miembros más que podre- 
mos dirigir en cualquier momento 
a través de un sencillo sistema de 
órdenes; dejando pulsado el botón 
A, dependiendo del lugar donde 
apuntemos con el arma, se dis- 
pondrá de un completo abanico de 
órdenes para nuestros compañe- 
ros. Si eres poseedor del micrófo- 
no y el auricular que viene en el 
pack Xbox Live, podrás dar todo 


Los efectos de destellos e ¡lumina- 
ción superan al del mismísimo 
Splinter Cell. Además, el motor de 
RS3 es mucho mas suave. 


en el de Alcatraz, 
más de una zona 


totalmente 
destructible. 


tipo de órdenes de viva voz, des- 


creado por Argonaut, de pedir a los compañeros que de- Además de dar las órdenes a través 
Ubi Montreal nos sactiven una bomba, hasta orde- del micro de Xbox Live, podrás 
ofrece una nueva for- narles abrir una puerta, lanzar una hacerla a través de este Gtil e 


granada y despejar la zona a tiro 
limpio. El uso del kit de Xbox Live 
no se queda en los comandos de 
voz, ya que permite jugar On-line 
junto a un máximo de 15 jugado- 
res, en dos modos cooperativos y 
otros tres más en Deathmatch. 
Técnicamente, Rainbow Six 3 es 
uno de los títulos mejor programa- 
dos de cuantos hemos visto en 
Xbox; su engine 3D presenta unos 
escenarios gigantescos, repletos 
de detalle y que se moverán bajo 
nuestros pies (virtuales) a una ve- 
locidad superior a los 40 fps. Ubi 
Montreal ha incluido en el título 
todos los avances gráficos que he- 
mos visto últimamente en Xbox: 
sombras dinámicas de alta cali- 
dad, visión nocturna y termal, físi- 
cas «ragdoll», efectos de ilumina- 
ción y destellos, etc. eo poc 


donde encontrarás 


intuitivo menú. 


Ubi ha conseguido explotar 
al máximo el hardware de 
box con un engine 30 que 


muestra un alto frame rate. 
sombras volumétricas diná- 


micas, físicas «fag- 
y doll». iluminación 
y destellos 


DVO-ROM 


La banda sonora del juego 
queda relegada a un segundo 
plano por Las voces de 
nuestros compañeros. do 


bladas al castellano. La po- 
sibilidad de dar órdenes a compañe 
través del micro de Hbox 
Live es genial 


Ubi Soft i7 


de Dificuita 3 ivDobie Castellano/Cast ar 1 Ú 


Rainbow Six 3 une el 
profundo desarrollo d 

saga a un control muy sen- 
cillo. e intuitivo. La posibi 
Lidad de dirgir a nuestros 
s con la voz le 
añade un nuevo nivel de 
interacción al 


Y o > Ubi Montreal m4 


Junto al completísimo 
modo Historia de Rainbow 
Six 3. compuesto'por cua 
tro grandes zonas. podre: 
mos combatir junto 0 COn- 
tra un máximo de 15 Jug: 
dores a través de Abox Live 
Jego o de red Local (LAN) 
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Disco Duro 


superjuegos 


Al comienzo de los más de sesenta minijuegos 
disponibles nos ofrecerán un completo Tutorial. 


Traza bien tus estra- 
tegias de juego en 
el panel principal. 


Casi un año des- 
pués de la última entrega, el 
rey los «Party Game» regresa 
a GameCube con nuevos 
elementos en su desarrollo 
y una ingente cantidad de nuevos 
minijuegos. Un total de cuatro ju- 
gadores podrán participar en esta 
versión informatizada de un diver- 
tido juego de mesa, en el que el 
objetivo será recoger más mone- 
das y estrellas que nuestros opo- 
nentes. Cada partida está dividida 
en diferentes rondas en las que 
tendrás que tirar el dado, utilizar 
una cápsula que puede ofrecer 
mejoras (como cambiar la situa- 
ión que ocupamos por la de un 
trario o robarle monedas o es- 


Una auténtica festa 
a multijugador 


e// Mi 


trellas) y avanzar en la dirección 
elegida. Al término de cada ronda 
y, dependiendo de la posición de 
los jugadores, estos se enfrenta- 
rán entre todos o por grupos en 
un divertido minijuego que será 
seleccionado aleatoriamente. Lo 
mejor de Mario Party 5 son, sin 
duda alguna, sus divertidísimos 
minijuegos entre los que se en- 
cuentran versiones «reducidas» 
de clásicos como Wave Race y ra- 
rezas como el juego en el que 
nuestro objetivo consistirá en re- 
coger un mayor número de bolas 
de helado que caen del cielo en 
un mismo cucurucho. Técnica- 
mente correcto y mejor que la an- 
terior entrega, el título creado por 
Hudson cumple su objetivo sobra- 
damente: entretiene durante ho- 
ras a varios jugadores. es poc 


DN dió de 


Party Game 


+50 


Mini DVD-ROM 


El principal objetivo del 
juego:es divertir y. a pri 
mera.vista, Mario Party 5 
deja patente que su aparta- 
do gráfico noes de Los me- 
jores de GameCube. aunque 
AA ESAS 
ralentizaciones 


Su banda sonora es diverti- 
da y está bien compuesta, 

pero teniendo en cuenta que 
cada una de las partidas se 


casi todas Las m 
vuelven inevitable 
repetitivas 


Nintendo 
Castellano/Inglés 


Hudson + 


Las escenas de tablero no 
dan para mucho en Lo que a 
jugabilidad respecta. pero 
la posibilidad de jugar a 

60 diferentes mini 

junto a otras tre: 
personas. es de Lo más di 
vertido y adictivo 


Aunque jugar contra La CPU 
resulta bastante aburrido, 
en compañía de otra perso: 
ES 
más. Mario Party 5 se con 
vierte en el juego más Lon- 
gevo y divertido del catálo 
qo de GameCube 


2] Un minijuego inspi- 
rado en los clásicos 
la] (Donkey Kong 2). 
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Memory Card [5 Bloques] 


Ahórrate más de 100€ al comprar 
un Pack Xbox Classics. 


its good to play together 


“Precio de venta recommendado. WWW.XDOX.Ccom 


Ind] superjuegos 


PTS 


TIRA 


STAR MW. 


0 “REBEL STRIKE: 


Nadie hasta la fecha 
había reproducido con 
tanto realismo la célebre 
persecución en jet-moto 
de El Retorno Del Jedi. 


RS 


> AA 
Estación Eco Cinco, Síete. Estamos en ruta. 


La tercera entrega de Rogue Squadron 
hace trizas el listón gráfico alcanzado por 
su predecesor, el gran Rogue Leader 


Expertos en extraer oro 
puro del hardware de Nintendo, 
los alemanes Factor 5 retoman 
una vez más la saga Star Wars pa- 
ra componer una nueva y fastuosa 
entrega de la saga Rogue Squa- 
dron. Rozando lo milagroso, Ju- 
lian Eggebrecht y su equipo han 
logrado condensar en un solo 
Mini DVD-ROM 18 espectaculares 
fases, vídeos con calidad DivX de 
la trilogía Star Wars, las dos inolvi- 
dables recreativas de 1983/84 y 
de propina ¡el Rogue Leader ente- 


ro para disfrutar en modo coopera- 
tivo!. A diferencia de sus antece- 
sores, Rebel Strike intercala mi- 
siones a pie además de los ya clá- 
sicos combates espaciales. Al ju- 
gador no sólo se le ofrece la oca- 
sión de pilotar los clásicos X=-Wing, 
Y- Wing o el Halcón Milenario. 
También puede participar, distraza- 
do de Stormtrooper, en el rescate 
de la princesa Leia del interior de 
la Estrella de la Muerte o destruir 
un ATA7 al estilo Skywalker, utili- 
zando tan sólo un sable láser y 


MOMENTOS 


Como en el Imperio 
Contraataca, podrás utili- 
za le láser y una 
granada termal para des 
tuir los AT-AT imperiale 


una granada termal. Estas misio- 
nes a pie son la gran novedad de 
Rebel Strike, por eso duele que 
Factor 5 no las haya «trabajado» 
con tanto esmero como las misio- 
nes en vehículos. El sensacional 
modelado de los personajes que- 
da desperdiciado ante el mediocre 
sistema de detección y la mecáni- 
ca de algunos niveles. La cosa lle- 
ga a tales extremos que uno añora 
el Shadows Of Empire de Ninten- 
do 64, Es el único, aunque impor- 
tante, borrón de un juego notable. 
La persecución en jet-moto entre 


COIN-OPS CLÁSICAS 
Disfruta de las dos míti- 
cas recreativas vectoria- 
les de SW, creadas por 
Atari en 1983 y 1984. 


VIVA LA MÚSICA DISCO 
Verás al reparto de SW 
bailando con la célebre 
versión disco del tema de 
John Williams. 


MAKING OF 
Al igual que hicieran con 
Rogue Leader, Factor 5 
ha incluido un vídeo con 
el Making Of del juego. 


los árboles de Endoro la batalla 
de Hoth son la prueba fehaciente 
de que GameCube es una consola 
infrautilizada por la mayoría de de- 
sarrolladores. Por suerte, aún po- 
demos contar con Factor 5. Mere- 
cen un tirón de orejas por las fa- 
ses a pie, pero el resto de Rebel 
Strike es sencillamente soberbio. 
Y atentos, porque circulan rumo- 
res que apuntan a una recopila- 
ción de toda la saga Rogue Squa- 
diron para finales de 2004 ¡en 
Xbox!. ¿Verdad? ¿Mentira? Pron- 
to lo sabremos... =oNEMESIS 


CLÁSICOS 
Participa en 
el rescate de 
Leia o 
enfréntate a 
los sicarios 


de Jabba the 
Hut sobre las 
fauces del 


Sarlace. 


¡Y SW Rogue 
Leader de regalo 


En lo que podría calificarse 
quizá como el mejor extra de la 
historia de GameCube, 
Factor 5 ha incluido en 
Rebel Strike el Rogue Leader 
Íntegro, para ser jugado en 
modo cooperativo con un 
segundo jugador. Y aún más 
sorprendente es comprobar que 
no han sacrificado ni un sólo 
poligono del original. 


mar 
Shoot'em-up ! 
Nistc 18 i 1 


SRAFIEOS 


Si te sorprendieron Los grá- 
ficos de Roque Leader, es 
pera a ver en acción a Rebel 
Strike.La persecución en 


Jet=moto. La animación de 


Los AT-ST y AT-AT.. Todo 
el juego es increíble. Lás- 
tima de Las fases a pie: 


MUSICA 1 FH 


A diferencia de Roque Lea- 
der. esta vez no se han in 
corporado voces en caste- 
llano (quizá por el proble- 
ES 
secuencias originales de la 
trilogía). La música. como lar 
siempre. genial 


Mini DVD-ROM 
Castellano/Inglés 


es un verdadero vi 


LucasArts mi í 


JUCABILIDRO 


El funesto control en Las 
fases a pie echa por tierra 
parte del buen crédito c 
chado con Las misiones a 


Factor S duden 
Memory Card (S Bloques] 


obtendrás 
tanto por tu dinero: 18 
dos recreativas 

un documental y el 
Rogue Leader enterito para 
JUga In amigo 
Y eso por no hablar de Las 
n ecretas 


36 superjuegos 


> Y 
: 
4 


Eble es el planeta en el que se supone 
que está Katarot, ¿007 


Boo, el gran ausente 
del primer Budokai, 
es el plato fuerte de 

esta secuela. 


DRAGON BALL z: 


Hace aproximadamente un 
año, se nos brindó la oportunidad 
de disfrutar del mejor videojuego 
jamás creado sobre Dragon Ball, 
un sensacional beat'em-up que re- 
creaba con notable fidelidad el uni- 
verso creado por Akira Toriyama. 
Esta secuela supera al original en 
el apartado gráfico (diseño más 
estilizado, cell-shading) para ofre- 
cer llaves y especiales aún más 
espectaculares, pero falla estrepi- 
tosamente con la novedosa y muy 
aburrida mecánica de tablero del 
modo Historia. La ilusión inicial se 
desvanece para dejar paso a una 
monótona sucesión de combates 
frente a Cell y Freezer, una y otra 
vez resucitados por Boo. Todo un 
desastre, minimizado al menos 
por el gran número de luchadores 
y el siempre divertido duelo contra 
otro jugador. «++ nemesis 


¿Os suena este escenario? ¡Es la 
torre del ejército del Lazo Rojo! 


pote >» DVD-ROM npas Atari 


El estilizado diseño de per Esta vez Los purisi 


3 y i Castellano/Inglés 


Los nuevos especiales no 


Dimps 1-2 
Memory Card (44 KB] 


Para poder conseguir el 


sonajes y, el preciso toque 
de cell-shading acercan a 
Bukodai 2 al Look del manga 
de Toriyama pero. ¿por qué 
no han incluido intros tras 
Los combates. como en el 
primer Budokai? 


a quedar con las ganas. Las 


voces en japonés han dado 
paso al inglés. acompañado 
de subtítulos en inglés. Los 
gritos durante el combate 
ayudan a ambientar la 
acción 


son difíciles de ejecutar. El 
problema es que la CPU se 
empeña en recurrir. a una 
mechacona combinación de 
patadas y puñes que hace 
inútil cualquier intento de 
realizar especiales 


ejercito de personajes. es- 
cenarios. trajes y hasta/en= 
trenamientos extras que 
ofrece Budoka1 2 tendrá 
que gastar horas, días y 
menas de juego en Los tor- 
neos y el modo Dragón 


O) con 
ide ae 


- SEÑOR ANILLOS 


EL RETORNOS" DEL RES 
EL VIAJE LLEGA A SU FIN 
yá Me www.elsenordelosamillos.aurum.es 


Y ESTRENO 19 DICIEMBRE 


CON LA COLABORACIÓN DE: 


A E 


superjuegos.: 
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EED FORD 


EED 


UNDERGROUND 


Siente la velocidad La cada vez más presente 
y el espectáculo del moda de modificar: vehículos, Tu- 
ning, empieza a traer juegos como 
universo Tuning CON - esta última parte de los clásicos ar- 
; cades de conducción Need For 
el gnejor título de Speed, bajo el distintivo Under- 
conducción de la ground y dedicada por completo 
a este mundo. El jugador atravesa- 
temporada rá las ciudades bajo el amparo de 
la noche con una de las máquinas 
disponibles en el juego para de- 
mostrar quién es el más rápido en 
esta increíble entrega llena de cali- 
dad audiovisual, con grandes posi- 
bilidades de combinación y repleta 
de sensaciones que cautivarán 
desde el primer momento. Aparte 
de los modos típicos de cualquier 
juego de conducción se halla el 
que da nombre al juego, muy 
similar a GT, en el que habrá 
que comenzar con un coche 
de serie que se podrá modifi- 
car o cambiar a medida que 
ganemos en las 113 carreras 
que completan este modo. 
Cabe destacar los tipos de ca- 
rrera de derrape en el que el 
usuario deberá hacer trompos 
continuamente y sumar puntos 


Carrera Drag 


según el tiempo que esté desli- 
zándose y dependiendo del ángu- 
lo del vehículo; y el Drag, el cual 
propone una carrera por la acele- 
ración y la velocidad máxima. 
Durante la progresión del juego 
se conseguirán nuevos modelos 
reales de coche, dotados con un 
buen modelado, hasta completar 
los 20 del juego repartidos por 
marcas como Hyundai, Ford, 
Mazda o Nissan entre otras. Tam- 
bién el jugador recibirá una ex- 
tensa cantidad de partes visuales 
modificables de Need For Spe- 


LAS REVISTAS 
Serás premiado con la 


LA HISTORIA 


Una pequeña trama con 
foto de tu máquina en las FMV envolverá esta 
más importantes revistas adrenalínica aventura 
del sector. noctuma del motor. 


Los potentes 
sonidos del 
motor se 
transformarán 
a medida 

que sean 
modificados. 


ed Underground eligiendo entre 

carrocería, llantas, accesorios, 

pintura, pegatinas y vinilos, y ca- 

da una de ellas dividida a su vez 

en más subapartados multipli- 

cando generosamente las posibi- 

lidades de combinación y crea- 

ción. Por supuesto, se podrá in- 

crementar el rendimiento de la 

parte mecánica añadiendo kits re- 

ales con diferentes prestaciones 

(urbano, profesional y máximo 

rendimiento) sobre las principa- La máximo 
les partes del motor del vehículo E 


elocidad sA8la 
en cuestión. «> Jasón sin duda en el 


AYUDAS 

En cada pantalla de carga 
de NFS Underground 
aparecen consejos que te 
ayudarán a progresar. 


Ú EA Black Box 
Castellano/Cast. [sólo PS2] 


DURACION 


Sid 


== | 


Buen modelado y dinámica de 
los vehículos rodeados de 
complejos escenarios y 
excelentes efectos visuales y 
todo con un frame rate cons- 
tante donde destaca La mayor 
potencia gráfica de Rbox 


Los potentes efectos de sonido 
con gruesos y perfectamente 
diferenciados sonidos de mo- 
tor. Banda sonora mitad acús- 
tica mitad electrónica de varia- 
dos estilos. Kbox y GC cuentan 
con doblaje y textos en inglés 


El rápido manejo del coche en 
sus diferentes tipos de carrera 
repartidos por tres niveles de 
dificultad y todas las recom- 
pensas harán que no pares 
Los:tres tipos de mandos ofre- 
cen un buen control 


Las 113:pruebas del modo 
Underground junto a todas las 
posibilidades de modificación 
y el modo On-Line (sólo en 
PS2), entre otras. anuncian 
muchas horas de juego para 
completarlo al 100% 


Modificaciones 


1-4 [On-line] 
Según Consola 


Destacan la mayor 
Calidad en Los gráfi 
cos de Hbox y la po 
sibilidad On-Line de 
PlayStation 2 


superjuegos. 


SWORD: 


EL SUEÑO DEL DRAGON 


reales como el 

manuscrito de 
voynich aparecen f 

en esta entrega f 


El misterio está servido en el guión de 
la última entrega de Broken Sword. 


La mejor saga de aventuras 
para PSone llega por fin a PS2 y 
Xbox. En esta tercera entrega 
Revolution Software intenta 
renovar el género. Primero, utili- 
zando una original interfaz que 
simula en pantalla los cuatro bo- 
tones del mando, adaptando el 
juego de una forma casi perfecta 
para consola. En segundo lugar, 
ha combinado ciertos elementos 
del género de acción con los típi- 
cos de la aventura, aunque el 
grado de automatismo con el 
que el jugador controla este tipo 
de acciones (exceptuando cuan- 
do ha de infiltrarse sigilosamen- 
te) confieren al juego la categoría 
de «aventura» más que la de ac- 
ción. Por otro lado, el misterio 


Además de resolver puzzles hay 
que usar técnicas de infiltración. 


Aventura 


GRAFICOS 


Por encima de todo. siendo una 
ventura, hay que agradecer 
que el juego esté doblado al 
castellano. La banda sonora 
cumple su cometido sin que sus 
melodías se instalen en La me- 
moria sin darnos cuenta 


Técnicamente es brillante. 
aunque a nivel de diseño se 
echa en falta más riqueza:en el 
grado de detalle. Algunos esce- 
narios pueden llegar a cansar. 
si nos quedamos atascados mu- 
cho tiempo en ellos 


Revolution Software 
Castellano/ Cast 


Un extraño intento de mezclar. 
elementos clásicos de aventura 
con otros del género de acción 
El resultado es «una auentura» 
sin paliativos con La esencia de 
Los dos capitulos anteriores 
Lástima de tiempos de carga: 


horas de disfrute. Pero la 


tiene más alicientes. 


aventura. Una vezacabada, NO 


continúa presente como había 
ocurrido hasta la fecha en títulos 
anteriores salpicado con peque- 
ñas dosis del peculiar humor de 
los protagonistas. +0 R. DREAMER 


De viaje 

El Congo, Glastonbury 
París o Praga son algu 
nos de los lugares que 
visitarán Nico Collard y 
George Stobbart 


1 


1 
Según Consola 


Los jugadores más experimen- 
tados quizá puedan «digerir» el 
Juego sin problemas. de un ti- 
rón. Aún así ofrece bastantes 


Como casi siempre: 
Kbox sale ganando en 
el apartado gráfico. 
aunque no por mucha 
diferencia 


EO0THA MW FITyY TIENEN 


NUEVO, CONGUISTADOR 


y 


4 
Más allá de Mel más allá de la maldad, 
F y ca. 
el temible Si ESTO en las mortales 
artes de la y) LE a, ranita por un 


'Púnico deseo =- la conquista 
Us ns 


A) 
Dv 
A 


Sin Tzu, personaje 
exclusivo diseñado 
por el artista de 

cómic Jim Lee 


primer personaje del universo 
de Batman en debutár en Un 
videojuego 


ASATIMÁN. 


RISE SRA TZU 


HESCUBNE EL ORIGEN DE SIN 12 EN 
Juega como Batman, Robin, 
Batgirl o Nightwing 
Juega solo o recluta a un amigo para defender 
Gotham City de un nuevo y creciente mal 


y e ii h 
Ss. a (a de fue PlayStation.2 


2003 Ubi Soft Entertainment. All Right Reserved. 


V] 
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superjuegos 


Carlos Bautista f 
es el niño que ha 
doblado a Nemo 
en el juego bajo 
las órdenes de 
Eduardo 
Gutiérrez. 


Evita rozar 
las escamas 
del pez 
globo, pues 
de lo contra- 
rio te resta- 
rá energía. 


o 
AS e 


LA PELICULA 
Entre r 


FEAT SIGUE NADANDO. 


¡aun animal acuático 
QUESO] 


Un juego normal llamado a ser la estrella. 
Así es el sino de todos los juegos Disney 


La película una pasada, el 
juego no tanto pero al menos con- 
sigue que el usuario reviva «literal- 
mente» los mejores momentos del 
largometraje de Disney/Pixar. Las 
secuencias del filme sirven de hi- 
lo conductor entre las pruebas 
que aguardan en los más de 15 
niveles inspirados en localiza- 
ciones del largometraje. Así, 
habrá que ayudar a Marlin y a 
Dory a escapar del bocado de 
Crush en el interior de un submari- 


A 


no hundido o guiar a Nemo hasta 
el colegio que se halla en el arreci- 
fe de Coral. Visualmente atrae bas- 
tante poco pero seguro que su me- 
cánica de juego entretendrá por 
muchas horas a los más pequeños 
Usuarios, aunque el nivel de dificul- 
tad es tan exigente que en ocasio- 
nes les «volverá locos». En las tres 
versiones el control es preciso y 
hace que te sientas como pez en 
el agua, pero en Xbox la resolu- 
ción es mucho mayor. *>- anna 


Podrás controlar a Nemo, 
Marlin y a la loca Dory. 


Aventura/Plataformas 
1 15 3 


MUSICA | FA 


DVD-ROM y Mini DVO-ROM 
Castellano/Cast. 


USABILIDAD 


Proein 
Segúr 


DURACION 


Traveller's Tales 
1 Consola 


Visualmente noes nada del Lo más ble 


otro mundo. más bien es sosete 


doblaje 
al castellano que cuenta con la 


simpar -vocecilla» de Carlos 
LOS y nada Cl Bautista [nuevo fichaje para Los 
sión de Kbox destac LES Juegos de Disney) y dirigido por 
al poseer mayor resolución Eduardo Gutiérrez. Se podría ha 
Apenas se aprecian Los pixels ber incluido La BS filme 


el slogan 


Control sencill 
un botón recorrerá Las profun 
didades del mar y harás frente 
alos enemigos para enseñarles 
Ss peces n0:son 
comida». Algunas pruebas son 
algo complejas de Superar 


uno de Los títulos más 
extensos del mercado. cuenta 
con 15 niveles que requieren 
dedicación para completarlos 
Lo cierto es ( un ju 
de Disney Lo raro es que no ha 
yan incluido ex film 


con tan sólo 


ONE 
uy semejante 
a de Hbox posee 


mejor resolución 


ama e 


CALLDUTY | 


LIBRO: 
EXCLUSIVO 


JUEGO PC 


MY 
NADIB1 UOÓ EN SOLITA O 


. 


TORNEO¡LOCAB 


acoo 


BAND) ¡ORA 
DEL JUEGO 


Sorteo entre los GANADORES 


CreativeW Inspire" GD580 


Una nueva dimensión en sonido envolvente 
para consolas de juegos y reproductores DVD. 


ALCALA DE HENARES ALCOBENDAS 
C/ Mayor, 58 C/ Ramón Fernández Gursasolo, 
Tel.: 918802 692 Tel 916 520 387 


sarcoS 1 confederacion.com 


FUENGIROLA (Málagol 
Ed. Windsor Park 

Av. Jesús Sontos Rein,J9 
Tol; 952.666 4 


D-Vallecos 
AY Moriana Pineda, 1 


iKonnen € confederacion.com 


SALAMANCA 
€) Vázquez Coronado, 8 
Tel.: 923270 464 
metropolis 8 confederacionzom 


BARCELONA 
C/ Diputacio, 206 
Tel.: 933 232 235 
cdysseyconfederacion.com 


IRUN 
€/ Luis Mariang% 
Tel: 943 635989 


worriorséconl 


'ANOUICIAS: BARCELONA 
5 FRANQU AS: CC Glorias 
Avdo. Diagonal. 280. 
3 Tel.: 934860 064 
veshibo army 


958 600 434 ext. 208 


radi8 confederocion.com 


3 


CASTELLÓN ELCHE (Alicante) 
Av, Rey Don Jaime, 43 
Tel: 964 340 053 


solaris confederacion.com 


LOGROÑO 
Avda, Doctor Múgica 


Icontederacion.com 


PAMPLONA [Boroñain) 
Av. de Pamplono, 33 
Tel.: 948 074 447 
dock bayéconfederacion.com 


SAN 

Avda fobel 0 23 

Tel: 943 445 660 
shogunGconfederacion.com 


STREETS UFUIEA 


TRÚE CRT 


Luxoflux toma el relevo de 
Rockstar y su Vice City para 
ofrecer el juego más real y 


o 


d 
espectacular del género El 


Desde la aparición 
de GTA 1Il y Vice City, mu 
chos han sido los títulos que 
han querido acercarse a su esti 
lo visual y jugable, y pocos los 
que lo han conseguido. Luxo- 
flux ha ido más allá y no sólo 
ha creado un título original en 
su género, además ha superado 
en muchos aspectos a la magis- 
tral obra de Rockstar. True 
Crime: Streets Of L.A. ofrece 
al jugador todo lo que a Vice 
City le «faltaba» pues aborda el 
género desde un punto de vista 
más detallista y profundo. En la 


piel de Nick Kang, agente de 
homicidios expulsado y readmt 
tido de nuevo en el cuerpo, ten 
drás que luchar contra el crimen 
y completar todas las misiones 
através de las 240 millas cua- 
dradas que componen el mape- 
ado, creado a partir de fotografí 
as de la ciudad de Los Ángeles 
tomadas por satélite. La aventu- 
ra se divide en varias misiones 
de diversos tipos: de conduc- 
ción, de sigilo, de lucha y sho 
ot'em-up. Cada uno de los esti 
los de misiones ha sido creado 
cuidando cada uno de los deta 


//El engine 3D de True Crime 


lles y dotando al juego de un 
control y una sensación de soli- 
dez que ningún otro juego de 
sus características había ofreci- 
do nunca. Durante los niveles 
de conducción se podrá coger 
cualquier coche del escenario, 
durante las luchas seras capaz 
de realizar todo tipo de combos 


A lo largo del mapeado encon- 
trarás lugares donde entrenar y 
aumentar las aptitudes. 
También podrás aprender 
nuevos combos y llaves, adqui- 
rir vehículos y habilidades al 
volante y mejorar la puntería 

y las armas. 


Si eres lo suficientemen- 
te hábil, conseguirás 
sacar a Snoop Dogg 


a como personaje extra. 


> mo. 
1 
4 
; A 
' 
[Overland Aye - 
[Little Santa Mónica St + 
-— 
= = ON ”n 
supera al de Vice City// » 
— 
armas se podrán realizar saltos ' 
Bullet Time e incluso usar a los rro 
enemigos como escudos huma- | 
nos. Entre las tres versiones 10, € 
analizadas, la de PlayStation 2 0 Pu 
supera con creces a las otras A E 
dos, sorprendentemente, con ¿A A a 
un engine gráfico más suave y A t ez 
detallado, y con un control o Suspeot arrested 6 3 
adaptado a las posibilidades del ¡2 EEE 91 


y llaves, y en los escenarios en 
los que lo principal es el uso de 


Género > Aventura Formato >» DVD-ROM y Mini DVD-ROM Compañía > Activision Programador > Luxoflux Jugadores Y TE 
Capítulos > 12 


Niveles de Dificultad > 1 


GRAFICOS 


== 


Misteriosamente. La versión 
PS2 del juego presenta un mo 
tor 30: más pulido. mas suave y 
con mejores texturas. Luroflux 
ha puesto el hardware de la 
consola de Sony a un Limite 
visto en muy pocos titulos 


MUSICA | FA 


Las voces, en males, han sido 
dobladas por actores famosos 
como Christopher Ualken y 
Gary Oldman La banda sonora. 
puramente <hip-hopera». está 
Compuesta por grupos como 
Snoop Doggy Dogg 


DualShock 2 de Sony. +» noc 


Cada uno de Los diferentes per 
files de juego que presenta True 
Crime en sus distintas misio 
nes tene las posibilidades ex 
plotadas al maximo. Se podria 
decir que en su interior se es 
conden varios minijuegos 


TA OS 
algunos alternativos. no hacen 
el juego tan largo como Vice 
City. pero se queda cerca Los 
extras como los Dojos y el per 
sonaje de Snoop Dogg dan mu 
cha vida a True Crime 


lexto/Doblaje > Castellano/ Ingles Grabar Partida > Según Consola 1 


JUGABILIDAD DURACION 


==-48 
M 


GLOBAL 


6 


== 


mi RSION 


Sorprendentemente 
la versión PS2 hace 
gala de un control 
más intuitivo y un 
mejor engine 30 


+46 


SUpenuegos. 


Inducidos por un oculto po- 
der hasta las tierras de una extraña 
raza llamada Nativs, Kya tendrá que 
encontrar el camino de regreso a 
casa y liberar a su hermano de la 
malicia opresora del ejército Brazul 
Para ello, Kya será dotada de cier- 
tos poderes que le permitirán con- 
trolar las fuerzas del viento con el 
fin de avanzar con facilidad por los 
9 mundos que componen la aven- 
tura. Asimismo, tendrá que conse- 
guir o comprar en las tiendas de la 
aldea armas o nuevos brazaletes 


A DAR 


que le otorgarán nuevos movimien- 
tos de lucha (como estar en guardia 
O asaltar por sorpresa al enemigo) 
Un sinfín de objetivos que sumergl- 
rán al jugador en más de 30 desafí- 
os diferentes, en los que además 
se hallan minijuegos y un Zoo muy 
particular donde domar animales 
salvajes. Un platatormas bien he- 
cho, muy entretenido por su gran 
variedad de estilos de juego y muy 
vistoso gracias a sus coloridos gráfi- 
cos. Una buena alternativa sin de- 
masladas pretensiones. eo anna 


EXORCIZAR 
Libera las almas de los 

Wolfens para que vuelvan 
a ser nobles Nativs. 


Por 50 
Nooties 
comprarás 
una tabla 
mágica 
para desli- 
zarte por 
bellos 
parajes 


DE COMPRAS 
Según vayas exorcizando 
Wolfens, estos irán 
abriendo tiendas en la 
aldea dode comprar 
armas, brazaletes... 


Necesitarás el 
reclamo Jamgut 
para dominar a 


Una de las armas que dis- 
este animal, 


pondrás será un Boomerang. 


La] 
Eden Studios 
Memory Card (322 KB] 


DVD-ROM EN Atari 
tota Castellano/Cast bar + 


Aunque no es nada nuevo, 
Los efectos de Bullet Time de 


Simpáticos di 
ños de personajes y 
rios coloristas. La sensación 
de controlar Las fuerzas del 
viento es genial 


Lodías que acompa- 
ñan La aventura no sorpren 
den Lo suficiente, pero el 
doblaje al castellano es de 
Los mejores al incluir infi 
nidad de registros de voz 


juego (lucha. minijue- 
1 Una 
gresiva apta 
para todos los os 
Control preciso y muy 
illo 


Ho son de Los plataformas 
de mayor duración existen 
tes actualmente, pero ofre 


ce una oferta bastante 
atractiva con objetivos a 
cumplir. miniuegos. 9 
mundos. infinidad de Wol- 
fens que derrotar 


Envía simplemente PIROPO227 al 


7667 y seduce con los mejores piropos que 
existen en la tierral. 

Prueba también con diferentes categori 
DISTANCIA, GRACIOSO, VERDE, FEA 


Ejemplo: 


[ ¿Aburrido? ¿Te hace un 
buen chiste para contar a tus amigas? 

| Envía CHISTE227 al 7667 y al instante podrás 
reirte con lus amigos. 
Prueba también las categorías: MACHISTA, 
LEPE, VERDE, elo... 


| GUA. CHISTE227 VERDE 
nn 


AT; 


2 e oc a 


salida del cemente- 
rio o morirás en el 
intento? 


Pon a prueba tus 
nervios y envía 
PESA227 al 7667 
| para empezar la 
aventura. 


Y YA SABES: Si lo consigues tienes un 
premio seguro. 


Los TOP 5 
Zarnarl 
DAN: 


2 a A 


EJ Bole pespragón WES] 
79 Terminator 


[3 Crash Bandicoot (EY 


VIDEOJUEGOS 


PIDELO:POR SMS) Envía POLI227 y la 
ref. al 7667. Ejemplo: POLI227 5638 


[VIDEOJUEGOS 

7095 Legend Ol Zelda 
17321 Mortal Kombat 
15530 Super Mario Bros. 


) InacionaL 

17093 Son De Amores 
7238 No Es Lo Mismo 
7140 Papi Chulo 

6038 La Madre De José 
6302 Molinos De Viento 


5792 Bye pe 
17211 Rosa Y Espinas 
16246 Jesucristo García 
7168 Grilal 
16583 Ratones Coloraos 
CINE Y TELEVISIÓN 16550 Ni Más Ni Menos 
5566 South Park 7276 py 
7120 2 Fast 2 Furious — [7287 Cap 
5002 Misión Imposible [7314 Tanto ri Buería 
6264 La Muerte Tenía... [7090 Ven Ven Ven 
5574 El Exorcista 16635 Nunca Debí Enat 
5956 El ce Mohicand 6509 Son Ilusiones 
15813 Vino Tinto 

"he To Lite [7358 La Costa Del Silen. 

3267 Yo Elqui 17168 Grital 


6306 Lethal Industry 
5950 Played A Live 
7316 Insomnia 
6300 Diabólica 


VASO, CSS, 1856 y BS) y SONVENESSON (PE0D y TONO) 
Indispensable tener configurado tu móvil para WAP, 


Licencia; SOAERMVS M/503/04/8014 CE 
€ 


2667 
SOS Ea 


NOKIA - SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM 


IMASENES 


Como hacer un pedido 
Por SMS (mensaje): 
Envía IMAGEN227 y la referencia al 7667 


GUS IMAGEN227 274932 


Por TELÉFONO : 
LLama ol 806.486.374, marca la 
referencia y tu n* de móvil. 


LOS MÁS DESTACADOS 


diof! SS 


Rs E 
Odio! 
Po 

274966 


273688 


2 ESE | 
E 


IMAGENES 


Envía simplemente IMAGEN227 y la categoría o texto 
al 7667 y te enviaremos la mejor. Ejemplos: 


IMAGENZ27' SHIN CHAN |] IMAGEN227 x000 
LOsos 
Envia simplemente LOG0227 y la categoría o texto al 
7667 y te enviaremos el mejor. Ejemplos: 


TONO 


Para pedir cualquier canción por. SMS envía 
TONO227 NOMBRE-CANCION al 7667 0 TONO227, 
INTERPRETE. Ejemplos: 


IMAGENES 


Ta TENTAR [8 TEXTO, 
¡AE 


1. Elige una IMAGEN e 
2. Piensa en un TEXTO 
3, Envía MIPOSUITT? REF. IMAGEN Y 


ó LOGO sin saber la 
ME ] 
PG Mero o A E lados: Ala Á 
DEDO 214212 MA 275068 
Ta iangra més Fácil dle encontrar lo que buscas 
279790 215057. 275218 219211 


referencia y en 
¡ANTE 
lo A AE se ] ONES 
A VETE; E NS 
O) z ACAGAR | « ERES 
275048 21497 1] 


(Emme cue SY, ena : 
¡nn HE en AA 5 
DESEO IEA ACE Mara 214138 cl ” 
HIM ln E == ÍM ¡Ahora puedes pedir 
¡ Mtro * a]: e MA SN | AA cualquier TONO, IMAGEN 
275009 273696 Lada 
F cualquier momento! 
Gi) =É == 
o. A a 
al E | | biotxo BONES 
7 a reza INES WISE 7 
cai E IA a ge LS 
214281 213193 274168 274754 273810 214162 
Móviles compatibles: NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON - SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON 


TU TEXTO 


8 
o 7 
Pro Texto AQUÍ AQUI 
Mal 


ES . 


Los M DESTACADOS 


TOMOS 


Como hacer un pedido 
Por SMS (mensaje): 
Envía TONO227 y la referencia al 7667. 


Call TONO227 276512 


Por TELÉFONO : 
LLama al 806.486.374, marca la 
referencia y tu n* de móvil. 


Como hacer un pedido 
Por SMS (mensaje): 
Envía LOGO227 y la referencia al 7667 


Ejemplo: (CEA 
Por TELÉFONO : 


LLama al 806.486.374, marca la 
referencia y tu n* de móvil. 


NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON 
SAMSUNAa: - SIEMENS - ERICSSON 


LEX Mocesoft E] PE 
| 270731 | 
SNS Ec E 7 (SIB 
270892 270147 
lQUIKSI NI | 48M Ha 
270943 270873 271266 
CRRATA [PRESSIAT (e ESA CAP AAADN 
270891 270991 
23BECRHAM] 0 eseaña CIA TY 
271107 271271 270774 


: es ] 
5] Radical - DANCE/TECHNO res 276270 


Son De Amores - POP 
La Casa Por El Tejado - POP 
Papi Chulo - POP 

La Madre De José - POP 

Chachi Píruli (Eurojunior) - POP 
Molinos De Viento - ROCK 

Djá - POP 

Bye Bye - POP 

La Herida - POP 

Jesucristo García - ROCK 

The Flame - ROCK 

En Tu Cruz Me Clavaste - POP 

Si No Estás - POP 

Tengo Que Enamorarte - POP. 

El Amor Me Está Llamando- POP 
Volver A Disfrutar - POP 

Loca - POP 

La Esencia Do Tu Voz - 014 
Dabadabadá - POP 

Una Noche Con Arte - POP 


276541 Scorpia 
275865. Inlected 
217387 Traffic 

276174 Groove 2.0 
271316. Insomnia 
277366 Masia Storm 
277319 Shake ll 
276306 Lethal Industry 
277367 Geordio 
277144. Happy Melody 
277124 In Tango 
277315 Sunight 
277365 Giulia 

276300 Diabólica 
276568 Look AI Me Now 
276036 Anglia 

277270 Flying Free V.2 
276370 Himno De Masía 
217318 Saxo 


277168 

277339 POP NACIONAL 
277314 Tanto La Quería - POP NACIONAL 
277340 Encontrarás - POP NACIONAL 
277238 No Es Lo Mismo - POP NACIONAL 
277348 While Flag - POP INTERNACIONAL 
277211 Rosa Y Espinas - POP NACIONAL 
277173. Going Under - ROCK INTERNACIO, 
277364 Whera ls The Love? - POP INTER. 
277287 Caprichosa - POP NACIONAL 


275566. Soulh Park - TV 

275002 Misión Imposible - CINE 

277267 Yo El Vaquilla - CINE 

277378 El Último Mohicano (final) - CINE 
275574 El Exorcista - CINE 

217120 2 Fast2 Furious - CINE 

217380. 1'm Lovin It (Anuncio McDonalds) 
275956 El Último Mohicano - CINE 


276264 
275950 
276637 
276617 
277346 
211138 
2758H 
277358 
276805 
277209 


276700 
275007 
277288 
271363 
217882 
276641 
276273 
276666 


La Muerte Tenía Un Precio - CINE 
Played A Líve (Anuncio Frigo) -TV 
Bring Me To Lifa - CINE 

8 Miles - CINE 

Sintonía ONCE - TW 

Las Tapitas (Anuncio ONCE) - TV 
Los Angeles De Charlie - TV 

Los Siele Magnílicos - CINE 
Pokemon - TY 

1 Más1 Son 7 (Los Serrano) - TV 


La Internacional Comunista 
Himno Nacional De Espa 
El Novio De La Muerte (estribillo) 
Himno Nacional U.R.S.S. 
Himno Nacional U,S.A, 

tido Popular) 

rio Real Madrid 

El Novio De La Muerte (estrola) 


Somewhere | Belong - ROCK 
Me Against The Music - POP 
Camival Girl - POP 

Latin Lover - POP 

Gel ll Together - POP. 


Crash Bandicoot 
Mortal Kombat 
Arkanoid 

The Legend Ol Zelda 
Supor Mario Bros, 
Comecocos 

Command And Conquer 
Bomberman 
Commando 

Donkey Kong 

Kung Fu Master 


MIO 


1. Piensa en un TEXTO. 
2. Elige un TIPO DE LETRA. 


3. Elige un ICONO (si quieres). 


4. Envía MILOGO227 TEXTO REF. LETRA 


REF. ICONO al 7667 


Tipos de letra Iconos 


META Romano 
sa 


316 E E 
Ed 318 E 


[nd 


£EHecibes este fantástico logo | 


== AoBOr 
mor 
ÚMILOGO227. ALFREDO 112 315, 
y lo envías al 7667. 
Tunino 


..l Y ISUPperuegos cora 


El 


GHOSTHU 


Los estudios de programación europeos 
de Sony C.E. siguen en plena forma, y 
: buena muestra de ello es este título 


Parece que tras el 
modesto éxito conseguido 
con su anterior producción, 
Primal, los programadores 
de Cambridge Studios se 
quedaron con ganas de pro- 
fundizar en el ambiente os- 
curo y los personajes tene- 
brosos. Y para ello, nada 
mejor que la historia de un 

cazador de fantasmas. Sin 

embargo, no esperéis el am- 
biente opresivo y el terror psico- 
lógico de Silent Hill. Si la pro- 
ducción de Konami puede com- 
pararse a películas como La Es- 
calera De Jacob, el nuevo título 
de Sony se asemejaría a Los 
Cazafantasmas. La historia 
arranca cuando Lazarus Jones, 
policía de homicidios de De- 


La fortaleza medieval 
de Hawksmore es 
uno de los últimos 
escenarios que 
visitarás en el juego. 


troit, libera por accidente a un 
grupo de fantasmas durante la 
visita a un instituto abandonado 
que fue escenario de una esca- 
lofriante serie de asesinatos 
años atrás. Los espectros en 
cuestión se esparcirán por va- 
rios escenarios y uno en cues- 
tión, llamado Hawksmoor, rap- 
ta a la compañera de Jones. Pa- 
ra Compensar su torpeza deberá 
recorrer estos desolados lugares 
unidos por portales dimensiona- 
les mientras da buena cuenta de 
los fantasmas. El sistema de jue- 
go sigue las pautas de Primal; 
es decir, aventura en tercera 
persona con exploración (aun 
que poca interacción) en limita- 
dos entornos y grandes dosis de 
acción. Para atrapar a los entes 
del Más Allá con los ingenios de 


un extraño profesor Lazarus 
deberás debilitarlos antes con 
las armas que dispone, siendo 
estos combates en algunos ca- 
sos bastante frustrantes por su 
dificultad, algo que se empeora 
si tenemos en cuenta que, a di- 
ferencia de Primal, Ghosthun- 
ter no nos dejará salvar en cual- 
quier momento. Donde si brilla 
a gran altura el juego es en todo 
lo. referente al apartado gráfico y 
en ambientaciones. Tanto el di- 
seño de los personajes len espe: 
cial el del protagonista) como.el 
de los fantasmas (los soldados 
muertos de la ¡¡GM, por ejem 
plo) está muy cuidado y los 
efectos de luces trean un am- 
biente muy peculiar. Unos me- 
ses más de trabajo le habrían 
venido bien. «e panispo 


Género > Aventura/Acción Formato > DVD-ROM Compañía > Sony E.E. Programador > Cambridge Estudios Jugadores > 1 
Fases >5 Niveles de Dificultad > 1  Texto/Doblaje > Castellano/last. brebar Partida > Memory Card (418 KB) 


Se ha pretendido crear una 
experiencia Lo más cinema 
tográfica posible. y os ase 
guro que Lo han conseguido 
El motor gráfico de Primal 
muestra su mejor cara en la 
recreación de los enemigos 
Y personajes 


El perfecto doblaje al 


castellano [aunque su volu- 


men está mal ajustado) es 
Lo más destacable, junto 
con las inquietantes melo- 
dias que nos acompañan 
durante nuestro deambular 
por las fases 


La idea de incluir dos mo- 
dos de control diferentes 
según la situación (explo- 
rar o combatir) no ha sido 
muy acertado. y desconcer 
tará al jugador. Los comba- 
tes son muy complicados 


Bastante mayor de Lo que 
nos tienen acostumbrados 
Les aventuras de este tipo. 
aunque también es cierto 
que durante algunas 
secciones la tensión y la 
diversión decae en compa- 
ración a otras 


Jm] superjuegos 


Autén-tica 
explosión 
de color y 
torpeza. 


a 
¡Y Descansa 


área de descanso 
rmite que el 
) baile sin 

necesidad de calcu 
lar su habilidad 
También están dis 
ponibles diversos 
vídeos musica 


A 


A 0 


R. Dreamer 
y el Conde 
Draco en 
pleno acto 
«sersual». 


PrERAFPSTA TON == 


ETOY 


OVE 


Saldrás bailando 
en televisión... 


En menos de seis meses, 
London Studios ha conseguido 
vender más de un millón de uni- 
dades de su original EyeToy y, tal 
y como anunciaron antes de su 
aparición, ya han puesto a la venta 
un nuevo título compatible con la 
cámara USB de PS2. El desarrollo 
de EyeToy Groove se centra en 
el primer nivel del título original, el 
de baile, y lo potencia con nuevos 
pasos y movimientos, seis pane- 
les en los que colocar nuestras 
manos, efectos visuales de todo 
tipo y grabación de imágenes es- 
táticas y vídeo durante la partida. 
Entre las melodías que se podrán 
bailar, el jugador tendrá que esco- 
ger entre temas de Fatboy Slim, 
Madonna, Junkie XL... *eboc 


Si te concentras mucho, 
se te quedará esta cara. 


Gé Musical 
20 


Lo único destacable en este 
apartado son Los efel 

suales aplicados a La ima- 

gen del jugador y la preci- 

sión con la que son detec- 

tados Los movimientos. És 

muy divertido ver Las fotos 
y Los vídeos grabados 


La banda sonora del título 
de London Studios ha sido 
compuesta por grupos tan 
significativos como Apollo 
440. Fatboy Slim. Madon 
na. Misteell, Groove Armada 
y hasta Village Peo 

Earth Wind And Fire 


Sony C.E. 


bay Castellano/Cast. 


JUSABILIDAD 


La detección de los movi 
ny precisa. 
jugador se tendrá 
que acostumbrar a 
con «algo» de 
odo para dos 
ES 


London Studios 


— 
1-2 
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DURACION 


AAN AAES 
20 canciones en los cuatro 
niveles de dificultad lleva- 
rá mucho tiempo. Cansados 
del modo principal y del 
multijugador, el usuario 
tiene La opción de relajarse 
en el Área de Descanso 


SLOBSASL 


GAME CUBE + 


DISCO EXTRA DE 

EDICIÓN 

LIMITADA CON 4 

JUEGOS DE ZELDA 

+ DEMO mn 


+ A 
SOLES Rara E ION 


E ¡DISCO PROMOCIONAL 
E Ñ MAS UNA DEMO JU DE 
€ ON o A 10% e 


EL MEJOR REGALC 
DE ESTA NAVIDAD 


EXCLUSIVA z Y 19€ 
CentroMAIL Sua 
AHO! 


A É 
7 EXCLUSIVA 
. Ro p CentroMAIL 
- iS 


unes 


S ES 
> STAR L| 
FEO ,] 


Y 


Promoción válida hasta fin de existencias (1.000 Uds.) 
Promoción válida hasta finde existencias (1.000 Uds.) 


GAME CUBE + 
GAME CUBE + 95 MARIO KART DOUBLE DASH 
STAR WARS: ROGUE € + CUADERNO 


SQUADRON REBEL STRIKE. == + DISCO EXTRA DE EDICION 
+ DISCO EXTRA DE EDICIÓN LIMITADA LIMITADA CON 4 JUEGOS DE ZELDA 
CON 4 JUEGOS DE ZELDA + DEMO + DEMO 


BEYOND GODD 


Una aventura no lineal con 
más de 30 horas de juego 
y con un apasionante 
argumento, ¿se 
puede pedir más? 


TRES SON 
COMPAÑÍA 


Jade contará con la 
ayuda de Pey'¡ y 
con los consejos 

de Doble H 


Contratada por la organi- 
zación rebelde, Jade tendrá que 
infiltrarse entre las autoridades de 
la Sección Alfa para fotografiar 
sus corruptas actividades con el 
fin de publicarlas y concienciar a 
la opinión pública de la grave si- 
tuación que está viviendo Hillys. 
Parece que Michel Ancel, crea- 
dor de Rayman, no ha tenido que 
acudir mucho a la imaginación pa- 
ra «literalizar» una magnífica obra 
inspirada en el principio dictatorial 
«el fin justifica los medios» para 
abordar una mecánica de juego 


Me » am. Esto no ya. 


Pulsando Triángulo harés que 
Poy te ayude a avanzar. 


Posvo cualidades especiales. 
EN 


Por mar y aire 


Hillys es tan inmensa que debe 
rás ir en Hovercraft por los cana 
les de la Ciudad para ir de un 
sitio a otro. También manejarás 
una nave espacial, ya que ten 
drás que cumplir ciertas misio 


- 

y 

A 
nes en el espacio. Ambos veh . 


culos deberán ser restaurados y 
mejorados en el mercado negro. 


/Mescubre toda la verdad a 
través del objetivo// 


tan apasionante como absorbente 
es su trama. El jugador tendrá que 
guiar a Jade por infinidad de loca- 
lizaciones para cumplir con su ob- 
jetivo principal, fotografiar la ver- 
dad. Pero Beyond Good €: Evil 
ofrece mucho más que la mayoría 
de las aventuras, pues además de 
combatir contra el mal también 
habrá que ganarse la vida. De tal 
modo que Jade tendrá que buscar 


7 4 
> 
AE 

e” 


otro trabajo y hacer instantáneas 
de los seres que habitan el Plane- 
ta para la Oficina Científica, partici- 
par en carreras de Hovercraft para 
conseguir las perlas necesarias 
que le permitirán mejorar su vehí- 
culo y, entre otras muchas cosas, 
acudir al Bar Akuda para apostar el 
dinero obtenido en juegos de azar. 
Así es, Ubi Soft ha apostado esta 
vez por una aventura de desarrollo 


La mayoría 
de los final 
bosses'son 
criaturas 
de otro 
mundo. 
Descubre 
sus rutinas 
para aca- 
bar con 
ellos. 


Jade posee conocimientos de 
Aikido y algunos de sus 
movientos recuerdan a los vis- 
tos en la película The Matrix, 
con Bullet Time incluido. 


no lineal (al estilo de la saga Le- El En los combates podrás manejar 


el Dai.Jo, una poderosa vara 


gend Of Zelda) con más de 30 

horas de juego. Muchos aparta- 

dos han sido mimados hasta la 
extenuación, pero el que se lleva 

la palma del éxito es sin duda la 

banda sonora. 

Gráficamente posee muchos 

aciertos por la iluminación utiliza- 

da, el diseño de localizaciones y 

por los movimientos que Jade po- 

see en cada una de sus virtudes 

(sigilo, lucha...) pero la elección de 

pantalla panorámica ha sido toda 

una equivocación. Asimismo, la Acércate 
complejidad de la mayoría de las e Mos 
misiones se ajusta sólo a las nece- samente y 
sidades de los más iniciados en nose 


z A por la 
este tipo de juegos. +o ANNA espalda. 
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El único fallo reseñable es Las voces al castellano son El nivel de dificultad para Como todas Las aventuras 

el formato de pantalla esco- buenas y Los efectos de so- superar Los objetivos reque- de desarrollo no lineal ofre, 

gido para presentar unos es- nido cumplen su misión. La ridos es exigente. pero tanto cen muchas horas de jue- 

cenarios bien construidos Banda Sonora son de Las control como mecánica de 00 En BGÉE cumplirás tan- 

Tanto iluminación como que crean escuela. ensalza juego son sencillos. Además tos objetivos que te lleva 

efectos empleados recuerdan la acción creando momen- con tan sólo dos botones se- rán mas de 30 hores com SLOSAL 
a la ambientación de The tos totalmente evocadores rás capaz de afrontar espec- pletarlos. además están las 

Matrix. Correcto engine taculares combates misiones secundarias 


lua superjuegos 
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Héroe de papel 


O más bien, héroe que 
traspasa la frontera del 
papel para deslumbrar con 
su franqueza a los jugado- 
res de todo el mundo, que 
tendrán que ayudarle a 
ganarse la confianza de los 
enanos y a vencer al temi- 


EL HOBBIT 


Un nuevo título basado en el mundo 
de fantasía de J. R. R. Tolkien 


ble dragón Sma 


Historias como £/ Hobbit 
no se prodigan mucho en litera- 
tura, pero juegos como el que 
se ha inspirado en esta obra sí 
abundan. Sin duda, la audacia 
de Inevitable Ent. ha consisti- 
do en imitar la mecánica de Zel- 
da para la aventura de Bilbo 
Bolsón, pero sin conseguir im- 
plantarla de una forma contun- 
dente. Lo mejor de este juego 


es que casi no varía un ápice de 
la historia original y aquellos 
que conozcan el libro al dedill 
van a disfrutar reconociendo $ 
tuaciones, personajes y don 
rios. Sin embargo, El Hobbit 
flaquea en algunos aspectos. El 
sistema de ataque copia literal- 
mente al juego de Link, pero la 
detección de los enemigos pro- 
ducirá pérdida de energía (a ve- 


Hiobbiton es el 
punto de partida 
para la gran 
aventura de 
Bilbo Bolsón. 


ces es mejor huir, si queda esa 
alternativa). Gráficamente 
Inevitable Ent. muestra 
un juego entre luces y 
sombras. Maravillo- 

sos escenarios por 

aquí, vacíos paisa- 

jes por allá y unos 
personajes simples 

pero lo bastante sóli- 

dos como para apun- 
talar la aventura 

de Bilbo. +> r. DREAMER 


//Aventuras y desventuras de 
un pequeño y aguerrido hobbit// 


Inevitable Ent. 
Según Consola 


¡VO-ROM y Mini DVD-ROM Vivendi Universal 


Infinitas i Castellano/ Cast. 


Grandiosos paisajes junto a lu 
gares no tan deslumbrantes y 
un diseño simple. aunque con 
estilo, de los personajes confi- 
guran un apartado gráfico bas- 
tante heterogéneo no carente 
de brillantez en su conjunto 


Hay alguna sorpresa muy agra- 
dable dentro de La banda sonora 
de El Hobbit. como La melodía 
que sirve de fondo al inicio del 
juego en La Comarca. muy pe- 
gadiza y acorde con el estilo 
del juego y de La novela: 


Como ocurre con el apartado 
gráfico, La jugabilidad ofrece 
una de cal y Otra de arena. Hay 
objetivos que absorberán al ju- 
gador. durante su ejecución 
mientras que el combate puede 
resultar pesado. vacío 


Todo dependerá de Lo engan- 
chado»- que se esté con el jue- 
go. Si te empeñas en completar 
todas Las tareas deberás rebus- 
car en todos Los rincones de 
Cada escenario y tendrás aven- 
tura para rato 


El: juego fue concebi 
do originalmente¡co 
mo un proyecto ex 

clusivo para hame 

Cube. y se nota 
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+ un espacio + Cód. del j 1 


NO TE FUMES 
LA TARJETA 


Dal 


o llama 9l 805 


1108424 


526143 


MEET 
1107158) 
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Jam > 
[Eo 


Dax 


FUMAR 


Deu ANO. 
TE PUEDE 


TIRAR eL 
MOVIL CONTRA 
LA PARED LE 
PUEDE RESUL 


aan 


ENVÍA UN ESPACIO AL 
YUNA PALABRA 
PARA LA BUSQUEDA 


O llama al 


FUN TL 1ONO QUE 
SIMPACHAS QUERIDO EN 14 MOVIL 


un espacio El 


TP 37 “e c0óo> 74394 


FIESTA PAGANA 
PAPI CHULO 

LA MADRE DE JOSE 
BRING ME TO LIFE 
LOCA 


MISSION IMPOSSIBLE 
SAMBA ADAGIO 


MAGO DR OZ 
CHOMBO 
EL CANTO! pos! 


MALENA GRACIA 
FILA 


BOB MARLEY 
DAVID BISHAL 
NAVAJITA PLATEA 
'ONCE E JAY Z 
METALLICA 
HIMNO OFICIAL 
DAVID CIVERA 

50 CENT 


Y NAS 
NOCHES DE BOHEMIA 
CRAZY IN LOVE 

NOTHING ELSE MATTERS 


LAS TAPITAS ANUNCIO ONCE 
THUNDERS TRUCK ACDC 
FLIGHT 673 DJ TIESTO 
THE TERMINATOR ELLA 
A DIOS LE PIDO JUANES 
FREESTYLE BOMFUNK MCS 
PULP FICTION FILM 
MASTER OF PUPPETS METALLICA 

OMNIA. FAITHLESS 

EMINEM 


HIMNO DE ESPAÑA 

STAR WARS 

o 

1TS MY Li 

EVERY BREATH YOU TAKE 


HIMNO 

JOHN WILLIAMS 
SASH 

BON JOVI 

THE POLICE 


THE MATRIX 
WEEKEND 

SIN MIEDO A NADA 
BENNY HILL 

ENJOY THE SILENCE 
DEVUÉLVEME LA VIDA 
MAS QUE NADA 
MARIPOSA TRAICIONERA 


ALEX 


LA OREJA DE VAN GOGH 
COLOR ESPERANZA 


'EN VEN 
ArHLEno DE BILBAO 
144 ROCKY 
ERAGOLE ROCK 


PINAL CO COUNTnOwN 

IN THE El 

SAINT ANGER 

TAKE ON ME 

PUEDES CONTAR CONMIBOA 
E VIENTO 


MALDITO DUENDE 
MIJEFE 

HASIENDO EL AMOR 
DESENCHANTEE 
GUARDIA CIVIL 

LA ABEJA MAYA 


METALLICA 

A-HA 

VAN GOGH 
60 DE 


JALEO 
ANOTHER NIGHT 
JOGI 

DIME 
SANDSTORM 
ONE MORE TIME 
SUPERSTAR 


PRECIOUS 
WHERE 15 cre ¡Lona 


UALVE 
JAJAUMA Ni SASENAIDE 
NO ES LO MISMO 
SCREAM FOR MORE 
SOMEDAY 


superuegos 
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Jugadores 


Aunque se han recogido 
muchos de los fichajes de 
la NBA, sorprende que 
Raúl López no esté. El 
número de jugadores 
históricos supera al de 
otros programas pues 
en cada década, en lugar 
de incluir un solo equipo, 
ofrece la selección de 
cada conferencia. 


Aumenta la presencia de los 
entrenadores en las secuencias. 


Los partidos en la calle 
vuelven a estar 
presentes, incluyendo 
partidos 1 Vs. 1 

El año pasado, tras dos 
versiones para Dreamcast, la popu- 
lar saga NBA 2K llegó hasta PS2 y 
Xbox. Ahora, la segunda entrega 
para ambas consolas vuelve con el 
objetivo de afianzarse dentro de los 
simuladores de baloncesto de corte 
clásico. El sistema de control sufre 
algunas variaciones, entre las que 
destaca la posibilidad de realizar 
amagos, cambios de ritmo y de di- 
rección con el pad analógico dere- 
cho. Este aspecto recuerda al deno- 
minado Freestyle incluido en las dos 
últimas entregas de NBA Live. Por 
otra parte, se incluye una nueva mo- 


La saga NBA e2K aparece para 
Xbox y PlayStation 2 por 
segundo año consecutivo 


dalidad llamada 24/7, en el que un 
jugador debe participar en torneos 
callejeros. De todas formas, la no- 
vedad más importante dentro de 
las opciones es la que permite ju- 
gar a través de Internet. Raúl Ló- 
pez no aparece en la plantilla de 
Utah, lo que hace que Gasol sea el 
único representante español. Se 
han aumentado las secuencias de 
animación, incrementando conside- 
rablemente la presencia de los en- 
trenadores. Sin embargo, la veloci- 
dad y, sobre todo, la animación de 
los jugadores no es todo lo fluida 
que podría esperarse. «o cupace 


nero > Deportivo formato > DVD-ROM Cont 
NBA Niveles de Dificultad > 3 Texto/Qobla, 


Sega Desarrolo: Visual Concepts hiato: 1-4 
Inglés/Inglés '., w Par Según Consola 


JUGABILIDAD DURACION 


El programa incluye múltiples 
modos de juego. como el 2477, 
que esconden diferentes 
sorpresas. Sólo la versión 
Kbox permite jugar a través de 
Internet aumentando Los 
rivales potenciales 


Entre les novedades en el 
control hay que mencionar la 
inclusión de jugadas especiales 
en el pad analógico ho. La 
simulación sigue siendo La nota 
predominante. superando Las 
defensas a Los ataques 


En la nueva versión se aprecian 
mejor Los gráficos gracias al 
incremento del número de se 
cuencias. La animación de Los 
jugadores no es todo Lo fluida 


En el apartado musical el 
programa ofrece una intere 
sante oferta. En los coment 
rios. siempre en inglés 
deja notar el enfoque televi 
de las retransmisiones 
de La cadena ESPN 


MEJOR VERSION 


TES 
la Unica que permite 


abrir el juego a Ínter- 
net. Por lo demás. 
son similares 


que podría esperarse a la vista si 


de Las anteriores ediciones 


> 


£” SANGRE 


DEFIANCE 


La saga de cz su más ambicioso título 


Los enemi- 
gos de 
Raziel 
cambiarán 
dependien 
do del 
plano en 
que se 
encuentre. 
Enel 
espectral 
serán fan 
1asmas y 
en el mate 
rial cazo 
dores de 
vampiros 


Aventura/Acción 


/ 


Lo s vampiros 

má losos de la reciente histo- 
ria: s videojuegos unen sus 
dos'Sagas y modifican ligeramen- 
te lo ya visto en los anteriores 
Soul Reaver. El concepto de 
aventura en tercera persona si- 
gue siendo el mismo, pero la do- 
sis de acción se ha aumentado si- 
guiendo la estela del exitoso De- 
vil May Cry. El jugador tomará el 
control alternativamente de los 
dos personajes y ambos vagarán 
por las desoladas tierras de Nos- 


DVD-ROM rs ñ Eidos 
Castellano/Cast. 


goth en distintas épocas. Las 
habilidades de los dos € 
recidas, aunque Raziel seguirá 
cambiando del plano material al 
espectral para superar obstácu- 
los, y Kain deberá alimentarse 
con la sangre de enemigos 
para no morir. Los rom- 
pecabezas son tan 

refinados como siemn- 

pre y las luchas han ga- 

nado en intensidad 

gracias a los nuevos 

gOÍpEs. *e pantro: 


Crystal Dynamics 
Según Consola 


Crystal Dynamics siempre ha 
mostrado su maestría en 
PlayStation 2. por Lo que no se 
nota gran diferencia entre am 
bos formatos. La calidad de sus 
texturas y las construcciones 
son impresionantes 


El estupendo doblaje al caste- 
llano. típico de la saga. se 
mantiene. Aunque Los efectos 
de sonido durante Los combates 
son bastante mediocres. la 
banda sonora Lo compensa con 
su Maestría 


Los combates han ganado en 
espectacularidad y diversión. 


pero el desarrollo de la aventu- 


ra desorienta con frecuencia 
Al menos siempre quedará el 
aliciente de descubrir La genial 
trama argumental 


Los extras incluidos. aunque 
curiosos. no suponen aliciente 
sufuciente para Jugar: más de 
una vez. Si pretendian hacer un 
homenaje a La saga. podrían 
haber añadido alguna de Las 
primeras entregas 


El mal hábito de 
Sorber sangre a 
distancia sigue 
Presente en 
ET 


Extras 


A medida que vayas 
encontrando «Tomos 
Arcanos» en el juego se 
abrirán distintas secciones 
de la galería de extras del 
juego: bocetos, ¡ilustracio- 
nes, cómo se hizo... 


m OR VERSION 


Ambas versiones son 
identicas, lo:que/no 
dice mucho en favor 
de La mayor potencia 
de Hbox 


superjuegos 


CRISIS 


El «ejército de un solo hombre» 
se multiplica por tres 


Después de algún que 
otro retraso, la perfecta conver 
sión de la recreativa de Namco 
lega a PlayStation 2 con jugo 
sas Sorpresas La más impor- 

tante, con respecto a la versión 


original, es la incorporación de 
un nuevo miembro femenino al 
grupo protagonista. Además, lá 
principal novedad de esta entré: 
ga es la mayor longitud y varié: 
dad de niveles, repletos de ene 
migos «grandes», y la posibili- 
dad de seleccionar en cualquier 
=momemgQ ente CUT MaS 
Emos 12 Mppmalica de siem 
puna UN añ Teco mada UD — 
lanzagranadas, especlálmente- 
indicado-para'acabar con los je 
eos dE MES Tasa 


a 


G-CON 2 
Time Crisis 3 eS 
el mejor juego al 
Los este que podrás jugar 


+ E 
narios SON la pistola de score 
de lo más con la Pp "Abajo, el jeep de De Lúcar z Coya 
j variado. Namco que no pasará la MW ! Y | 
” y E 
1] 


246918 397388 


score 


MACHINE GUN 


MIAMI 114 


Cuidado con disparar 
a tu compañero, te 
restarán tiempo. 


Los soldados rojos siguen con 
una puntería impecable. 


== a] 
henero > Shoot em-up MT DVD-ROM ¿:s4+ 1 > Sony C.E. Namco 5 y 1-2 
cen 3 Áreas Nu: , ' tad > 5 y hi Castellano/Cast. + Memory Card (76 KB] 
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Elmotor gráfico de Time 
Crisis 3 es'idéntico al de la 
recreativa original. Lo me: 
jor en este apartado son Los 


de fase y los escenarios de 
animación «dinámica» 


La «agobiante» banda 
sonora que siempre ha Ca 
racterizado a la saga se en 
cuentra adornada con todas 
las voces del juego en per- 
fecto castellano. El sonido 

e las armas recuerda a 
otras dos entregas 


Si tienes una 6-Con 2, Time 
E 3 es el mejor juego 
con el que podrás utilizar 


la. Elmodo cooperativo en 
la misma TU) resul 

más divertido y es toda una 
novedad tanto en la saga 
como en el género 


ses del larguísimo mo 
do Historia, podrás disfru 
tar de Time Crisis 3 con la 
modalidad extra Misión de 
Ri y a traves del 
diwertido modo multijugador 
cooperativo 


VAVAVAVAVAVA 


El descriptor 
de miedo serú 
utilizado con 


a INC 
INSTITUTO 
NACIONAL 
DEL CONSUMO 


Elo 


Pan European Game Information 


60 superjuegos 
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BILLY HATCGCHER 


El género de plata- 
formas en GameCube 


AND THE GIANT EGG cuimnée 


* s, 
La nueva producción.de los 
creadores de Sonic recoge lo me- O 
¡o plataformas 


que encuentre en los coloridos 
mundos que visite. Con ellos po- 
drá atacar a los enemigos, activar 
'interfuptohes o montar en raíles. 
Además, 8! los alimenta con las 
frutas que Y jarán los enemigos al 
moririnaderá Una criatura que le 
' ayugará dependiendo de sus po- 
AM Y Y deres| fué botiremos adivinar 
y A | viendo El ddiór del huevo. La me- 
0 cáni A lodá lo visto en Super Ma- 
rio Bl mí Pi con varios mundos y 
tes BHfetivos en cada uno 
PES ismo, ofrece un mo- 
y) dfidor casi más divertido 


24611750. Sonic Team 

Aunque no se encuentran precisa- 
mente en su mejor momento, 
proximamente podrás dis- 

frutar de nuevas produc- 

ciones como PSO lil 

C.A.R.D. o Sonic 

Pinball para 

GBA. 


Será práctica- 
mente impres- 
cindible contar 
con un huevo 
Para superar 
la mayoría de 
los obstáculos 
que propone 


El modo multijugador de Billy Hatcher es uno de los más 
completos, competitivos y divertidos que podrás encontrar en 
un arcade de plataformas. 


ar == 
hects Plataformas rat Mini DVD-ROM  Foripsoro >» Sega [rrrpozs 
moto 7 Nivish Dificulte > 1 1 Act! Castellano/Cast. titvt Pord 


Sonic Team tuo: 1-4 
Memory Card (2 Bloques) 


DURACION 


Los pe 
es de lo más «cute 
mundos son vibrante 
Loridos. Sólo hay un pr 
blema: la calidad gráfica le 
hace parecer un título de 
una consola inferior a 
GameCube 


trabajado del juego. Las 


sin darte cuenta 


[como La 


presenta- 


Aunque al principio e 
ezca algo extraño, 
l idea de utilizar el 
todo se revela 


yoría de 
mas 


Cada uno de mundos 

C misiones 
diferentes que colocan al 
juga! 1 caminos distin 
tos. Además, el m 

tijugade 

descargables a GBA alargan 
la vida del título 


HEIRETSU 


... y te regala un llavero 
con el Anillo Unico. 


Entrega de la cartilla el domingo 30 de noviembre. TU SPORT DIARIO 


' osuperjuegos 1 


MODO HISTORIA 
La gran novedad de 
F-Zero GX. Nueve 
divertidos capítulos con 
desafíos y unas 
estupendas intros CGI. 


GASTATE LA PASTA 


Para aumentar tu parque 
de vehículos, o modificar 
los existentes, antes 
tendrás que ganar 
muchos torneos. 


Evita rozar las cunetas 
a cualquier precio... 


001007 


0010 


Sega y Nintendo pulverizan 
los límites de velocidad 


Imposible quedar indife- 
rente ante la última entrega de 
la franguicia F-Zero. O la amas o 
la detestas. Su calidad grá- 
MÍA fica está fuera de toda dis- 
cusión (gráficos a 60 fps. 
progresive scan, compati- 
bilidad con TV 16:9) y es 
digna de elogio la incorpora- 
ción de un nuevo modo His- 
toria. Los problemas llegan 
á la hora de jugar, especial- 
mente en lo referente al 
control del vehículo y la 
exagerada curva de difi- 
cultad. Los F-Zero nunca 
han sido fáciles, pero esta 
entrega comienza a frustrar 
al jugador mucho antes que 
sus antecesores de SMES o 
N64. El contacto con los co- 
'0 Una curva mal toma- 


13 ar lo 
2.006 o 
b do 

nn o 
— a 


ps y 
E 

= mente, búscate otro 

HH antes de reventar el 
. 


contra la pared, «on 


El turbo 
consume 
vida, así 
que ojito 

con usarlo 

demasiado. 


El diseño de Los vehículos 
es algo tosco pero Los cif 

n sensacionales 
Además, gracias a la opción 


cuito 


60 H2 podrás disfrutar del 
juego en toda su gloria: a 
b0'fps. de pura velocidad 


wrg > Conducción noe 


Amusement Vision + More 


Mini DVD-ROM: Nintendo 
30 ) Castellano/Inglés Memory Card (4 Bloques) 


Dircaste 


NINTENDO 
GAMECUBE. 


|) 
Lo mismo podría aplicarse a 
la jugabilidad. Los amantes 
de Los retos difíciles sabrán 
sacarle todo su jugo al 
Juego. el resto acabaremos 
frustrados ante nuestra 
décima mueste en el mismo 
circuito 


La imperiosa necesidad de 
conseguir dinero [siempre 
el maldito dinero) para des- 
bloquear Los capitulos del 
ria, los coch 
22as para modificar 
Son un buen aliciente 
seguir jugando 


Cuestión de gustos. Habrá a 
quién le apasione La música 
Tecno que ameniza las Ca- 
rreras (de espléndida factu 
ra. por cierto). pero yo si- 
ES 
rifs de guitarra del clásico 
de Super Nintendo 


special 
sup EP EnNTO especial. 


TO y : | 
LS 4 
Te regalamosY el A 


Y además, Fén la revista de diciembre, 


i encontrarás: un con lo mejor para 
: SEÑOR: AmO . estas fiestas; un reportaje sobre la película 
- A o ARRN , con Pato Lucas y Bugs 
Bunny de 'protas” junto al actor . En 
“Megatop”, también te esperan ; 
nuestros del año, la película : 
y , y , Un mega 
concurso de . Y como 


mes, lo último en consolas, cine, televisión... 


TOP tu mejor revista 


Conéctate a nuestra web: e UrOS $ 
www.megatop.es 


"a 
es y 


03 Mm 
ESPECIAL 


PROJEGIN 


GOTHAM RAGIN 


a 


7 
ad 
2 tol 


4 
Ken(s) kudos 


Tus tokeriw kudos: O Precio: 2 


Velocidad máxima 
Audl TT Rosdater Aceleración 


Deportivo convertible Derrape 
Preslonar f' para una conducción de prueba Manejo 


DDO4T3 


Vuelta 113 


Para todos aquellos que 
conozcan la saga Project Gotham 
(que en realidad comenzó en Dre- 
amcast con Metropolis Street Ra- 
cing), la profunda revolución que 
los programadores de Bizzarre 
Creations han impreso en cada 
una de las características de esta 
nueva entrega será aún más pal- 
pable. Haciendo evolucionar la 
concepción clásica de juegos de 
carreras que todos tenemos, en 
los que el desafío se limita a llegar 
el primero en cada competición, 
se han propuesto crear un título 
en el que nuestra pericia deba ser 
demostrada de un modo mucho 
más preciso y concreto. Los Ku- 
dos, moneda de cambio de toda la 
saga, nos serán otorgados al cum- 
plir ciertos requisitos, como efec- 
tuar espectaculares derrapes sin 
chocar, conducir sobre dos rue- 
das, aprovechar el «rebuto» de los 


Arquitectura 


Los grafistas de Microsoft 
tomaron miles de fotografí 
as de los lugares donde 
transcurren las carreras de 
Project Gotham Racing 
2. La digitalización de las 
mismas ha dado como 
resultado los impresionan 


tes circuitos del juego 


Bianversso a Been 


contrarios o lograr una buena tra- 
zada en una curva, Este sistema 
de recompensas logra que, por 
muy larga que sea la carrera, la 
tensión no decaiga en ningún mo- 
mento. Aparte de los tradicionales 
modos Arcade y Contrarreloj, con 
multitud de variantes, el modo es- 
trella se denomina Serie Mundial, 
y es un perfecto ejemplo de genial 
diseño de juego para lograr man- 
tener enganchado al jugador. Se 
encuentra dividido en catorce ca- 
tegorías ascendentes tematizadas 


según el tipo de vehículos que 
controlemos en ellas (desde ro- 
adsters a clásicos, pasando por 
utilitarios deportivos) y en cada 
una de ellas encontrarás un núme- 
ro variable de pruebas, que van 
desde la típica carrera callejera a 
«reventar» un radar de velocidad, 
Al entrar en cada categoría sólo 
estarán disponibles un par de co- 
ches, pero con los Token Kudos 
conseguidos se podrá desbloque- 
ar otros más potentes. El desarro- 
llo de las carreras conjuga a la per- 
fección la emoción de los mejores 
arcades con la técnica necesaria 


EL MEJOR 


para lograr un título realista pero 
asequible a todos ya que Project 
Gotham Racing 2 ofrece la posi- 
bilidad elegir entre cinco niveles 
de dificultad sin que ello limite de- 
masiado las opciones de avance. 
En lo que respecta al apartado téc- 
nico, destaca sobremanera la re- 
creación de las ciudades que apa- 
recen. Yokohama, Chicago, Sid- 
ney, Washington y, en especial 
Barcelona, Florencia y Edimbur- 
go son un ejemplo de fidelidad a 
la realidad y virtuosismo gráfico, al 
igual que ocurre con la multitud de 
vehículos incluidos, +> pantspo 


TIEMPO VUELTA 
1:42,277 


Es la primera vez que 
podrás ver coches, como 
los Ferrari, con 
desperfectos. 


DESAFÍO CON CONOS 
Consiste en una de las 
pruebas del modo Serie 
Mundial. Deberás 
atravesarlos rápido 


COCHES CLÁSICOS 
Vehículos como este 
Caterham 7 Classic 
estarán presentes en el 
juego de Bizarre. 


Enducción 


1 > Microsoft 


Castellano/- 


Mor 


Aunque se ha limita! 


refresco de pantalla a 30 
para asegurar su flui 
ento. la 
Ciudades, 
tos de luz y el mo 
los coches ponen 
tón muy alto 


musicales de 10 
imponen la l 


¡ón de PGR2 
del motor de de Los derra 
encuentra cantidad de 
reali 


Bizarre Creations 1 


Disco Duro 


No os dejéis engañar por 
el nombre del juego. Pese a la fe- 
roz competencia en el género de la 
conducción que hay actualmente 
en Xbox, la nueva entrega de Se- 
ga GT es un nuevo juego en sí 
mismo sin la necesidad de opcio- 
nes a través de Internet. Está cla- 
ro que este es el modo estrella, 
con sus seis jugadores simultáne- 
os y su multitud de opciones que 


pa 


ero O 


darán como resultado antológicos 
piques. Pero aquellos que opten 
por el juego Off-line encontrarán 
40 vehículos nuevos de todas las 
épocas, modos de juego exclusi- 
vos (como el «gathering») y un sis- 
tema de evolución que, aunque se 
basa en lo visto en G7, da una 
vuelta de tuerca al incluir opciones 
como la de negociar la venta del 
vehículo o poder adquirir todo tipo 
de «complementos» para el mis- 
mo. Si a todo esto se le añade un 
control preéiBo y exigefite yy una 
jugabilidad aprueba de bombas, s8 
obtiene uflégo que engáncha: 

si no que Alo digan € nuestto 


suzuki  * 


CAR SELECT 


a 
5 


DERRAPES 
El uso del freno 
de Mano será 
Imprescindible 
Para tomar las 

curvas 


Modos > 4 Niveles de Difif Castellano/lnglés Grabar Partida 


El extraño filtro aplicado al 
juego hace que este aparta: 
dono quede muy lúcido 
Sin embargo, 

están bien modelados y Los 
circuitos también. aunque 
sin Llegar a la calidad de 
Project Gotham 2 


La selección de temas mu 

0 es muy variada, 
aunque siempre puedes 0p: 
tar por escuchar tu propia 
música. Lo que sí está muy 
bien reproducido es el rugir 
de Los vehículos que apare- 
cen en el juego 


El control de Los ci 

basa en La utiliz 

freno de mano, Lo que no 
gustará a todos. Sin embar 
90. la multitud de desafíos 
diferentes hace: 
desarrollo sea variado e 
intenso 


títulos. todo depende de la 
paciencia y. en este caso. 
de si dispones de conexión 
a Internet. La curva de 
dificulta presenta 
bastante empinada en algu- 
nos momentos 


E7 


GROUP S CHALLENGE 


Una especie de Gran Turismo pe 


pero con menos coches y circuit 


CORRECTO 
No es el mejor 
juego de coches 
para Xbox, pero Sl 


Efectos visua- 
les como refle- 
Jos, humo o 

transparencias 


Modo Circuito 


di 


PES 


mejores. 


CONGRATULATIONS 


20,000 0P 


Se pueden poner muy po 


«peros» al apartado gráfi- 
co. está muy bien hecho y 
es muy realista. Lo Único 
que no nos convence es el 
número tan Limitado de cir 
cuitos y que nose hayan 
incluido daños 


Lástima que 


están realmen- 
te logrados 
Anivel gráfico 
no es exagera- 
do decir que 
está entre los 


Hay juegos que dejan 
verdadera huella y pasan a ser el 
modelo a seguir en un género. 
Gran Turismo es, sin duda, uno de 
ellos y es normal que las compañí- 


la máquina de la competencia, 
donde saben que no llegará 
Group S Challenge tiene una es- 
tructura distinta, pero nadie puede 
negar que se trata de una especie 
de Gran Turismo a pequeña esca- 
la. Sus números no tienen compa- 
ración posible, ni en coches ni cir- 
cuitos, pero la apariencia, su afán 
hiperrealista, su estilo de conduc- 
ción y casi todo lo que ofrece re- 
cuerda de forma inevitable a GT. 
Capcom ha realizado un trabajo 


una alternativa 
más a PGRO 
Sega GT 4 


tan convin- 
cente y sólido 
que en muchos 
apartados, Group S 
Challenge no desmerece dema- 


tenga tan as intenten imitarlo y más si tie- siado de la joya de Sony C.E., 
oros. nen la oportunidad de hacerlo en aunque las diferencias en otras 


cuestiones son abismales. Los co- 
ches son casi perfectos, los esce- 
narios brillantes, la dinámica de 
los vehículos está muy lograda, la 
lA de los rivales muy bien ajusta- 
da... Y así podriamos seguir ha- 
blando de sus muchos aciertos. El 
problema es que le falta un poco 
de garra, de intensidad en la pista, 
los circuitos son pocos y sólo hay 
un modo con garantías de perdu- 
rar. Si no eres original, debes ofre- 
cer al menos algo más. + DE LÚCAR 


Capcorn 
Inglés/Inglés 


=> 


Capcom 
Disco Duro 


No se puede decir que haya 
una gran variedad de estilos 
musicales entre Los que 
elegir, pero la selección le 
va bastante bien. Música 
electrónica sin demasiadas 
pretensiones. No es Lo más 
fuerte del juego: 


Su estilo de condu 

sobrio y con poc 
La espel 
las mejor. 


el típico 
juego que deja frios a Los 
amantes de Los arcades 


Por la primera impresión 
parece un juego con poca 
miga. pel alto de difi 
cultad que suponen Los. co: 
ches má q 

zan muchas más horas de 
juego. Lástima que no tenga 
algunos circuitos Más 


a 


El catálogo de juegos de 
conducción de Xbox es amplio y Serfecta - = - 
de gran calidad, pero os puedo ase- 
gurar que muy pocos, o ninguno, 
os hará sentir la velocidad, la emo- 
ción y el verdadero ruido de los mo- 
tores como lo hace Ford Racing 
Evolution. RazorWorks ha elabo- 
rado un arcade de conducción lim- 
pio, directo, sin excesivas florituras 
y le ha dotado de un motor gráfico 
más que eficiente y de unos vehí- 
culos bien recreados que abarcan 
35 modelos Ford (desde un volup- 
tuoso Coupé del 49 hasta un Thun- 
derbird de este mismo año pasan- 
do por un Mustang del 68). Sia es- 
to le sumamos una sensación de 
velocidad escalofriante, muchos 
modos de juego, gran cantidad de 
circuitos y el sobresaliente sonido 
de los motores obtenemos como 
resultado uno de los títulos necesa- 
rios para Xbox. Y todo esto por 
menos de 30 Euros. eb tHe ELE 


Los efectos 
de luz, polvo 
y los reflejos 
en las carro- 
cerías están 
muy logra- 
dos. 


LAS CIFRAS 


35 modelos Ford 
repartidos en 7 
categorías, 

16 circuitos y/8 
modos de 


añ : juego 
El poderoso e 
hiperrealista 
sonido de los 
motores 
añade aún 
más realis- 
mo, emoción | 

y credibilidad 
al juego. 


RazorW. 
Disco Duro 


Conducción 
35 Circuito 16 


DVD-ROM 10.1 po > Empire JEEHerNnO 
Castellano/Inglés i 


El motor 30 del juego sitúa La'típica banda sonora de principales de jue: 
en pantalla escenarios sóli- arcade de conducción aca la vehículo, go. 35 vel ss. 16 circui- 
dos. detallados y vehículos bará con el volu acero 


perfectamente modelados 
La sensación de velocidad 
es totalmente real en am- 
bas cámaras. La tasa de 
frames es estable 


por culpa del contundente y 
reconfortante sonido de los 
motores. Buen FR ambiental 
yenvoluente 5.1 atu 

icio 


convertrá en un maravillo- 
so ejercicio de conducción 


modos de jueg 


tad y 8 tipos de carrera den 
0 tado muchas ho- 


ras de juego. También pue- 
den participar dos jugadores: 
simultáneos 


SPORTS - 


En dici 


cienn cl 


Siempre en acción o LA AGENDA MÁS COMPLETA 


NS 


guantes 


de forro polar 


ENEE 


CADA MES 


Siempre en acción 


ENTREVISTA EXCLUSIVA CON EL TEN 


SPORTS 0 


Una publicación mensual de Ediciones Reunidas «arozma 


70 superjuegos 


En la presentación 
aparecen Kournikova, 
Hewitt y Sampras aun: 
que incluye 16 jugado- 
res de primera fila. 


JEMMIA 


REPETICIONES 
Después de cada 
punto se ofrece la 
opción de ver la repe- 
tición, repleta de efec- desvelar algunos de 
tos visuales. 


Mirrnsnft | 
NETOSO 


Microsoft revoluciona el 
género ofreciendo, en exclusiva 
para Xbox, un impresionante pro- 
grama. Lo primero que salta a la 
vista es el increíble apartado gráfi- 
co y la magnífica reproducción de 
los jugadores. Entre los incluidos 
hay que mencionar a Sampras, 
Hewitt, Hingis o Kournikova, sin 
olvidar la representación española 
de la mano de Robredo. Los es- 
cenarios, también dignos de men- 
ción, y las numerosas secuencias 
completan un apartado visual real- 
mente increíble. Todo esto está 
acompañado por una magnífica ju- 
gabilidad en la que hay que rese- 
ñar la variedad de golpes y la sen- 
cillez para ejecutar las acciones 
básicas. De forma complementa- 
ria ofrece golpes especiales para 
los que hay que centrar un indica- 
dor móvil controlado por los gati- 
llos. También añade la posibilidad 
de protestar a los árbitros e inclu- 


TUTORIAL 
Entre las opciones se 
incluye un Tutorial en 
inglés que permite 


los secretos del juego. 


TOP SPIN 


2] 


a 


so la de mostrar el estado de áni- 
mo tras realizar un golpe. En las 
opciones del juego (Top Spin es 
el primer título que lleva el tenis a 
Internet) se aprecia que es el me- 
jor simulador aparecido hasta aho- 
ra para Xbox. »o chipace 


mercy > Deportivo 
Reales 


La calidad gráfica del 
programa'está fuera de 
toda duda. Tanto la 


mejores en sy género 


1 DVD-ROM ¿on 
yde Dificultad > 3 Texto/Doblaj 


función sin grandi 

alardes. La mús 

su papel m 

una larga intro en La que 

se incluyen imágenes 
complicados 


Microsoft 
Inglés/inglés 


Llos:son bástan 


Power And Magic 


juego lenga una Larga 


vida. La bilidad de 
cone se a Internet 

m aumenta aún más la 
duración 


Jugadore 1-4 
Poca > Disco Duro 


SÚPER 
THE SIMPSONS .” 


SIERRA 


:al Entertainment. Vivendi Universal'Games y el logo de Vivendi Universal Games son marcas comercia- 


¡ve, The Simpsons, The Simpsons Hit and'Aun, y los logotipos asociados son marcas comerciales regis- 


pe 


y Corporation en los EE.UU y/u otros países. Pentium es una marca registrada de intel Corporation 


Premios de 
un tego 


Vivendi Universal y SuperJuegos presentan la última aventura de la familia más 

disparatada de la tele The Simpsons: Hit 8 Run. Si quieres conseguir este fabuloso 

juego para PlayStation 2 o Xbox tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto con 

la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes del día 23 de diciembre y podrás 

ser el ganador de uno de los 5 packs que se sortean con el juego y un vaso, o uno 
de los 15 juegos que componen el segundo premio. 


¿Cómo se llama la hija pequeña de Homer? 
A) Maggie B)Bruneza C) Lisa 
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CONCURSO «THE SIMPSONS HIT X RUN» 
La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un 
mensaje de texto desde tu móvil al número 5 5 B 4 poniendo la palabra sisimpson. espa- 
cio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la B, deberías 


mandar al número $ $ BM 4 lo siguiente: sjsimpson B 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos se- 
rán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los dere- 
chos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 23 de diciembre, 
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superjuegos 


AMN-SGAGE 


SONIC N 


Conversión pura y dura 
del primer Sonic Advance de 
GBA. Sonic N ha perdido ciertos 
aspectos importantes en su salto 
a la portátil de Nokia (el modo 
multijugador y la crianza de los 
Chaos) pero gana en resolución 
gráfica. Comparado con Pandemo- 
nium, Sonic N es superior pero da 
la impresión de que esta conver- 


GBA a N-Gage 
4 Et 5) y 


sión de un juego de GBA de 2001 971, 
desaprovecha buena parte del po- 
tencial de N-Gage. Eso sí, un con- 
sejo importante: cuando juguéis, 

pulsad la tecla tt, De esa forma au- 


mentaréis considerablemente el 
tamaño de la pantalla. *o nemesis 


a > Plataformas tora 
3 15% 14 


Lor Nokia 
Castellano/- beotir Postid Sí 


LOTO 


GRAFICOS 


MUSICA 


DURACION 


N-GAGE 


SAGE! 1 
7 


Ze 
000118 


í 


Realiza combos en 
cadena y enviarás 
más trabajo a tu con- 
trincante (la CPU o 
un amigo através de 
Bluetooth). Sólo así 
podrás eliminarle. 


PUYO POP 


Un clásico de entre los clá- 
sicos cuyo único objetivo es entre- 
tener. A mi juicio no es uno de los 
más divertidos, pero sirve para pa- 
sar el rato mientras tratamos de 
unir «bolitas de colores» para ha- 
cerlas desaparecer. Además, inclu- 
ye juego para dos jugadores y un 
modo denominado Puzzle en el que 
habrá que estudiar la forma adecua- 
da para que los Puyos se esfumen 
de una manera determinada. Buena 
adaptación del original, pero la pre- 
sentación de los elementos en pan- 
talla resulta algo minúscula. => anna 


Sólo en uno de los 
modos de juego 

podrás elegir nivel 
de dificultad. 


mo> Puzzle | 
12 Modos de Ju 


MMC y) 3 


Nokia  Pinaparmados 
hs Castellano/- 


GRAFICOS 


MUSICA 


DURSCION 


JUGABILIDAD 


2, 
AS y 


La potencia de N-Gage 
permite mostrar un Tony 
Hawk's Pro Skater que di- 
fiere muy poco del original 
creado para la primera 
PlayStation. Lo Único malo 
es su claustrofóbica dispo- 
sición vertical - 


4 


Tanto Los efectos como La 
banda sonora (compuesta 
por grupos como Even Rude. 
Dead Kennedys. The Jan- 
dals'o Primus] son idénti- 
cos a los creados para PSo- 
IE ES 
Ligeramente más baja 


THPS puede considerarse 
uno de Los más jugables tí 
tulos deportivos, indepen- 
dientemente del sistema 
Junto al modo Historia en- 
contrarás el multijugador a 
través de Bluetooth y el 
modo N-Gage Arena 


TONY HAWK?S 


PRO SKATER 


La dificultad para acostum- 
brarse a los controles y pa- 
ra completar La totalidad de 
los niveles llevará. literal- 
mente, meses. El multiju 
gador y. sobre todo. el 
N-Gage Arena otorgan una 
vida infinita al juego 


N-G Arena 
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CRASH 


NITRO KAR” 


Vivendi Universal trata de revivir 


la figura de Crash con un 


Hasta ocho jugado- 
res (dependiendo de 
la consola) podrán 
disputar competicio- 
nes en el nuevo títu- 
lo de Vivendi. 

Es una pena 

que las carre- 

ras tengan 


tan poca emo- 
ción y posi- 
bilidades. 


"0D 2r43 


466) (110 164.7) 


Los programadores de Vica- 


cida de los 32 bits de Sony), des- 
de que Vivendi adquirió los dere- 
chos visitante de todas las plata- 

formas, no pasan de ser un entre- 
tenimiento efímero. Viendo cosas 
como Mario Kart: Double Dash!!, 
que trata de evolucionar un géne- 


rious Visions han demostrado su 
pericia en las adaptaciones a GBA 
de la saga Tony Hawk's Pro Ska- 
ter, pero parece que las consolas 
«de sobremesa» les quedan algo 
grandes. Las aventuras motoriza- 
das de Crash (mascota archicono- 


ro casi olvidado, es una pena ha- 
ber aprovechado así una licencia 
tan atractiva y popular para ofre- 
cer al jugador un arcade de carre- 
ras «alocadas» con poca gracia, 
circuitos repetitivos y un control 
poco acertado. eb paniapo 


Conducción ti 
Dificultad 1 


La:fluidez del entorno es bas 
tante elevada. pero Lograr esto 
no es muy complicado cuando 
los gráficos parecen extraídos 
de una consola de la generación 
anterior. No destaca ninguna de 
Les tres por encima 


DVD-ROM y Mini DVD-ROM Apo 


El esfuerzo de que se ha tomado 
Vivendi Universal al doblar:to 
das las voces al castellano se 
ve empañado por el resto de 
elementos del apartado sonoro 
Los efectos. por ejemplo, son 
simples y repetitivos 


El hecho de tener que saltar 
para poder efectuar un «turbo» 
0 la extraña forma de efectuar 
Los derra imprescindibles 
para ganar) no Le hacen un gran 
favor a un apartado que no luce 
demasiado 


Vivendi 
Castellano/Cast. rata Parts 


ñador 


DURACIÓN 


¡A E> 


Se han incluido algunos desafí- 
os adicionales además de las 
carreras. pero su exagerada di- 
ficultad acaba por dar al traste 
con este sistema. Al menos. si 
convences a algunos amigos 
podrás jugar con ellos 


Vicarious Visions —hidguidior 


Según Consola 


NO T EPT 7 ES 
| EA IS a Y | pray. ST DY YD y AA EN AGBSNÓ 


2 .. INCLUYE E 
f)cÓMIC ExcLusivo E 


mun susana monos Y QUIOSCO 
E EL 27 DE 
qe NOVIEMBRE!/ 
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TOP GEAR RALLY 


Modifica tu co 


El potente motor gráfico 
CRIS, propiedad de los australia- 
nos Tantalus, es quien obra el mi- 
lagro de mostrar en GBA un en- 
torno poligonal digno de Saturn. 
Texturas en el suelo, scaling para 
los escenarios, vehículos crea- 
dos con 200 polígonos, una ani- 
mación de 30 fps., etc. Top Ge- 
ar Rally es todo un prodigio téc- 
nico. Si a esto se le une una ju- 
gabilidad digna de Sega Rally y 
80 circuitos, no queda ninguna 
duda, estamos ante el mejor 


Velocidad[ma> 


pe 16n 


puspensión 


Top Gear Rally ofrece 11 clases de 
coches, uno de ellos exclusivo para un 
mercado (Japón, Europa, EE.UU.) 


En Top Gear Rally hay saltos, 
cuestas de infarto e incluso 
trompos. 


arcade de conducción de todo el 
catálogo de GBA. Entre sus mu- 
chas otras virtudes, aparte de su 
evidente calidad gráfica, está el 
excelente diseño de los circuitos 
(que incluyen colinas, saltos y ver- 
tiginosos descensos) y la variedad 
que aporta sus 5 modos de juego 
diferentes, pues ofrecen el duelo 
directo contra otro usuario y un Ti- 
me Attack con coche fantasma. 
De acuerdo, no dispone de co- 
ches oficiales, pero ya se sabe... 
Nadie es perfecto. +> nemesis 


Conducción Cartucho (32 MB) ñ 
Mira 11 Ch Bo 1 


Nintendo/Kemco 
Castellano/Inglés '+ Por Sí (3 Partidas) 


s que un juego de G8A pa 
n arcade de conduc- 


ción para Saturn. y de Los 
buenos. Todo es tan bonito 
que es difícil destacar algo 
en particular. Las cuesta 


las textura 
de los coches 


el modelado 


En algo tenía que pinchar 
TGR. y eso es el apartado 
sonoro. La música del menú 
no está mal. pero dural 

la carrera no oirá 

unos 

nido y la voz d 

cascada del 


Top Gear Rally 

adictivo y jugal 

Sega Rally. Y La posibilidad 

de modificar múltipl 

ctos del coche (direc 
¡ón--) otor- 

libertad 

acción al jugador 


80 circuitos. un campeona: 
to con tres niveles de difi 
cultad. posibilidad de jugar 
contra otro usuario Via 
Link. un modo Time Attack 


con coche fantasma inclui- 
do. Además. podrás colgar. 
tu tiempo en Internet 


Tantalus jad 1-2 


GAME BOY ADVANCE: ] 


za BUÚPERCONCURSO 
TOMEB RAIDER 


an Limited:Lara Croft 


of Core Des 


Ll 


iaa Dl Estos Inia acu ve Llenas. AN Bighis Reserved. El resto de marcas perte: 


Croh and Tomb» Raider aro Resisterad Tradenara 


¡Participa en 
este espectacular 
concurso y 
consigue uno de 
estos fabulosos 
lotes de premios de 
Tomb Raider! 


corel||: ml|lelibos u 
S HEREDEROS EE LUSTRO 


Proein y SuperJuegos te dan la oportunidad de ganar estos fantásticos premios. 

Para ello, tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto con la respuesta correcta a 
la siguiente pregunta antes del día 23 de diciembre y podrás ser el ganador de uno 
de los 50 lotes compuestos por 1 mando, 1 toalla, 1 mochila y 1 alfombrilla de ratón. 


¿En cuál de estos lugares no se desarrolla el juego? 
A) Praga B) Rivas C) París 


CONCURSO «TOMB RAIDER» 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un 


| mensaje de texto desde tu móvil al número 5584 poniendo la palabra sjtomb, espacio + 


respuesta correcta. Por ejemplo, sí crees que la respuesta correcta es la B. deberías mandar 


al número 5584 lo siguiente: sjtomb B 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos se- 
rán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A, con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los dere- 
chos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 23 de diciembre. 
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PRÓLOGO DE MONICA 

El prólogo de Monica sólo 
sirve para poder 
familiarizarnos con los 
controles y el sistema de 
combate de Dark 
Chronicle. Tras derrotar a 
cuatro soldados verás una 
secuencia donde serás 
testigo de la muerte del 
padre de Monica a manos 
de Gaspard. 


PRÓLOGO DE MAX 

Llegas a la tienda de 
Cedric que es 

el lugar donde trabajas 
Tras hablar con Cedric éste 
te pedirá que arregles la 
aspiradora del piso inferior. 
Para poder arreglarla debes 
obtener la llave inglesa que 
se encuentra en un armario 
situado en la parte trasera de 
la misma planta 

También coge una libreta 
Con la llave en tu poder 
podrás arreglar la aspiradora 


Enseguida quedarás dormido | 


y cuando te despiertes 
saldrás corriendo hacia el 
circo. Al dar al payaso de la 
entrada el pase del circo 
aparecerá un tipo pelirrojo 
que te la quitará. Para 
recuperar la entrada deberás 
preguntar a la gente que hay 
en la plaza. Una vez la hayas 
conseguido verás una 
secuencia un tanto confusa 


Después, dirígete al payaso 
de la entrada del circo y te 
dejará pasar una vez le 
hayamos entregado la 
entrada. Una vez en el 
interior escucharás una 
conversación entre el alcalde 
Need y Flotsam, el dueño 
del circo. 

Al ser descubierto te verás 
rodeado por cuatro payasos 
en la pista central. Utiliza la 
llave inglesa como arma y en 
un momento acabarás con 
todos ellos 

Acto seguido comenzará tu 
desesperada huida, pues 
Flotsam te perseguirá 
subido en un gigantesco 
robot-payaso. Justo cuando 
vayas a ser descubierto 
serás rescatado por tu amigo 
Donny, quien te conducirá 
hasta las alcantarillas, lugar 
donde tiene instalado una 
tienda de campaña 


CAPITULO 1: HACIA EL 
MUNDO EXTERIOR 

Una vez que estés 
dispuesto a continuar la 
aventura habla con la 
persona que te entregará un 
Walkie-Talkie y una pistola 
También te indicará cómo 
salir hacia el exterior de la 
ciudad por los canales 
subterráneos. Cuando 
termines de hablar con él 
ponte rumbo a los canales 


Nota: Como la creación de 
todos los pasadizos del 
juego se crean de forma 
aleatoria te recomiendo que | 
derrotes a todos los 
enemigos para coger 
experiencia. También te 
aconsejo que salves entre 
mazmorra y mazmorra. Y si 
te ves apurado de objetos 
regresa a la ciudad y 
compra en la tienda del 
padre de Donny, que es 
aquella que tiene dos 
calabazas en la puerta. 
Avanza hasta la cuarta 
galería. Allí aparecerá tu 
primer enemigo serio del 
juego. Se trata del elefante 
de Flotsam llamado Linda. 
No te molestes en atacarlo 
porque de momento es 
invulnerable a todos tus 
ataques. Simplemente 
Intenta esquivar sus 
ataques, en pocos segundos 
verás una divertida 
secuencia de Cedric y 
Steve (el robot Ridepcd) y 
de cómo tendrás que huir 
Para hacer el paquete de 
energía primero debes 
otografiar los materiales | 
necesarios con la cámara 
que te ha regalado Cedric 
ambién te hará entrega de 
un libro llamado Memorias 
De Logros. En esta ocasión, | 
lo que debes fotografiar son 
tres cosas: Los tubos 
metálicos que hay en el 
tejado de la tienda de 
Cedric, los cántaros de 
eche que hay en la puerta 
de Polly's Bakery que está 
situado frente a la tienda 
de tu amigo y, por último, 
fotografía el cinturón del 
Sheriff Blinkhorn que está 
en la puerta de la 
comisaría. 

Una vez que fotografías estas 1 


¡ combates. Si por casualidad te 


| bombas lánzas' 
¡ cabeza. Intenta 
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tres cosas regresa a la tienda 
Con la ayuda de Cedric 
mezcla las tres fotos y te dará 
como resultado un paquete de 
energía, así como los 
materiales necesarios para su 
creación. Lo más seguro es 
que los hayas obtenido en los 


Llama a la puerta y después 
de engañar al Firbit entra 
en la casa 


| Stick Izquierdo. Así pescarás 

al Rey Mardan 

Tras hablar con él te pedirá 

Tras una secuencia dol ue, a cambio de romper el 

comentarán la desaparición y os Firb 

de una humana! e su estanque un'pez 

Jlamado Priseleen. a 
ar a este pez lo 

Jongas un 

anzuelo y te 


tendrá que huir. Avanza | 
hasta el último pasadizo que 

| no es otro que la salida 
hacia el mundo exterior 

Una vez que finalice la 
secuencia, baja por las 
escaleras hasta el andén. 
Allí aparecerá el tren que se 
parará junto a ti y del cual 
saldrá Cedric, que te pedirá 
| que le acompañes. 
Ya en el interior sufrirás'u 
nuevo ataque por cortesía. 
de Flotsam que tiene 
ganas de guerra que 
| Terminator Sube al te 
del tren y para derrotar 
¡ Sólo tendrás que 
impacto con tres de 
bombas que nos Su 
Cedric. Eso sí, est te 
pendiente de la barra 
energía del tren, ya QU 
gasolina se agota y aús 


hace falta material de algún 
tipo, Cedric te dará dinero 
con el cual ir a comprar a la 
tienda del padre de Donny. 
Cuando tengas los 
materiales para la creación | 
del paquete de energía | 
procede a su montaje. Al | 
¡ 


terminar ponte a los mandos 
de Steve y gracias a un 
atajo llegarás directamente a 
la sala en la que se 
encuentra Linda 

Este encuentro es muy | 
sencillo ya que con unos | 
cuantos golpes dejarás a 
Linda fuera de combate 
Una vez despejado e 
panorama conta con ti 
camino. Al llegar al séptimo pescador, al cual 
pasadizo (el penú erle entrega de 
Flotsam apa car de din o ¡ll mode U 


bs 


acerle 1 ás se niegan a hablar | 
bomba, Flo od 


rebote hasta 


| nuevo, aunque: 


montado sobre 
el que nos persig 
prólogo de Max. 
La estratl 
derrotarlo ts 
El 
bombas-nark 
estés jul 


todo momento Un ; se sa 
prudente ya que í 
mucho te lanzará 
los ojos y si te acer 
golpeará con sus manos. 
sigues esta estrategia el 
minuto o dos será chatarra 
Flotsam verá impotente 
cómo destruimos su 
preciado juguete y de nuevo | inter 
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IZ Cuando acabes la quinta 
fase, antes de entrar a la 
sexta, regresa a la estación 
de Sindain donde Conda te 
hará entrega de una bolsa 
con diversos materiales 
para la construeción de 
ciudades 
Tras esto, regresa al 
bosque y avanza hasta 
terminar la fase diez. Una 
vez hayas completado 
todas las fases y obtenido 
las geopledras 
correspondientes regresa | 
Junto. a la casa de los 
Flrbit 
Allí deberás construir parte 
de Jurak 
A continuación os 1ndico 
cómo hacerlo 


PASOS DE 
RECONSTRUCCIÓN 

1) Construye veinte objetós 
de río y colócalos 
libremente. Luego viaja al 
future para obtener un 
postre de la bruja y una 
nueva fruta del edén 
Regresa al presente 

2) Crea un Árbo! Despierto 1 
y 2 y un Árbol Narigudo 
Colócalos en linea regía 


quedando el narigudo en 
medio y rodéalos con los 
trozos de río para dar forma 
de una cara 

Viaja al futuro y obtendrás 
un postre de la bruja, una 
fruta del edén y un pastel 
de patata. Regresamos al 
pasado. 

3) Viaja hasta Palm Brinks y 
busca tu casa, la que está 
situada en la izquierda de la 
zona que hay pasado el 
puente. Allí debes pedir a 
Gordon, tu jardinero, que te 
acompañe enla aventura 
Para ello debes hacerle: 
entrega de una botella de 
agua bendita. Si no 
dispones de ninguna botella 
ve a la lolesia que está 
situada a escasos metros y 
Compra una al sacerdote 
Una vez que le entregues el 
agua bendita, Gordon 
aceptará acompañarte 
Regresa a Sinda!n y 
construye una casa de 
madera junto a la cual 
deberás crear un árbol. Una 
vez hecho esto introduce a 
Gordon dentro de la casa 
Viaja al futuro y verás que 
Jurak vive. Intenta 
interrogarle, pero apenas te 
dará información al 
éspecto. Obtendrás una 
fruta del edén Regresa al 
presente; 

4) Planta sais árboles más y 
ponlos en cualquier parte 
de! mapeado. Al viajar en el 


tiempo Jurak te responderá 
acerca de la Mariposa 
Arcoiris. Obtendrás una 
semilla de Lafrescia. Jurak 
te advierte que tarda 
bastante en aparecer desde 
que se planta, aunque con 
unas gotas de sol 
acelerarás su crecimiento 
Las gotas de sol son una 
especie de sustancia que 
crean las Himarras, no son 
otra cosa que uno de los 
Enemigos que aparecen en 
las Tases del bosque. Obtén 
la caja de insignias y 
regresa a la época actual 

5) Regresa a ty casa, Una 
vezBn el interior, busca el 
piano con la vista en 
primera persona. Tras 
localizarlo Wérás a su 
izquierda una puerta por la 
cual accederás 8 una 
habitación donde verás a 
una mujer medio sorda: 


1 Sigue avanzando y Negarás 


a la cocina. Sube porlas 
escaleras del fonda. ¡Ojo! 
No te equivoques, 00 Subas: 
por la escalera portátil Pues: 
las que debes utilizar BS UNA 
de piedra. Abre la puerta y 
continúa tus pasos hasta 
encontrar a la pobre Adel 
Para que se una/a tu equipo 
debes hacerle entrega de los: 
materiales que nos pide Mas 
la breve conversación: 
Después, sal de la 
habitación y vuelve a 
entrar 

Habla de nuéigo con ella, nos 
regalará un traje verde y se 
unirá a tu causa 

Vuelve a Sindain. Allí 
construye una casa de paja 
e introduce a Adel en ella 
Debes construir también 
diversos objetos tales como 
vasijas y molinos para que 
la.cultura:se eleve a 
cincuenta y aparezca el 


mensaje de que ha habido 
un cambio en el futuro 
Viaja al futuro y verás cómo 
en la parte izquierda de la 
nariz de Jurak hay una 
pequeña tienda donde a 
cambio de 500 Gildes nos 
harán un disfraz de Himarra. 
Regresa a la actualidad y 
ponte rumbo a la primera 
mazmorra 

Como personaje, escoge a 
Monica y una vez que esté 
bajo tu control pulsa R3 
para que se disfrace. No 
tardará en aparecer una 
Himarra que muy 
amablemente te dará unas 
gotas de sol. Sal de la 
pantalla. Ahora dirígete a 
la mazmorra once. (Que es 
ta última por ahora 
recuerda que había otra 
salida en la mazmarta ocho 
para la cual aún no hay 


i acceso). Al Megara una 


especie de laguna, lanza al 
interior de ésta la semilia 
de Lafresciá y atto seguido 
las gotas de sol. Una 
enorme flor hrotará y 
gracias a una parte de la 
misma podrás ascender por 
ella. Tras una escena, verás 
aparecer a la Mariposa 
Arcolfis 

Para poder derrotarla hay 
dos pasos: 

El primero de ellos es 
golpear esa especie de 


faentáculos que tiene la flor 


y segundo, una vez que 
hayas golpeado todos los 


| tentáculos, atiza a las 


pequeñas mariposas 
Atención que tiene truco, 
nolpaa a las mariposas en 
el siguiente orden 
mariposa roja, naranja, 
amarilla, verde, azul, 
morada y violeta. Es decir 
hay que golpearlas en el 
orden de los colores del 


arco iris. Casi en todas las 
partidas se ponen en un 
orden y sólo tendrás que 11 
avanzando en sentido 
contrario al de las agujas 
del reloj. Tras golpear a la 
séptima, el combate 
acabará y verás una 
escena. Si por casualidad 
espantas a las pequeñas 
mariposas o te equivocas 
en el orden de los colores, 
se volverá a transformar en 
la Mariposa Arcoiris y 
deberás repetir la parte de 
los tentáculos 

Regresa a Sindain, viaja al 
futuro y observa los 
cambios producidos 

De vuelta al presente, haz 
entrega a los Firbit de la 
carta que te dio Holly 

6) Intenta reclutar a la 
panadera Polly. Ésta se 
negará a menos que le 
hagas entrega de 20 barras 
de pan crujientes al padre 
de Donny (el de la tienda 
de las calabazas en la 
puerta) y Morton te pedirá 
que vayas a su casa. Tras 
comprobar que está cerrada 
y leer la nota que hay en la 
puerta regresa a la tienda 
de Morton. Al comunicarle 
la nota nos hará devolver el 
pan a Polly, quien nos lo 
regalará al final y se unirá 
a tu causa 

En Sindain crea una casa 
de madera en la cual 


| deberás cobijar a Polly. 


También aumenta los 
puntos de cultura hasta 
cuarenta. Al aparecer el 
mensaje que te advierte de 
cambios en el futuro, viaja 
de nuevo en el tiempo. Tras 
observar los cambios 
regresa 

7) Debes rodear la casa de los 
Firbit con vallas. En el futuro 
verás un puente sobre Jurak 


En el futuro aparecerá una 
rama para acceder a la parte 
superior de Jurak 

8) Viaja hasta Palm Brinks. 
Entra a la tienda de armas 
con Monica. Dirigete a 
Milene. Para que se una a 
tu equipo debes aumentar en 
dos niveles (hasta cortadora) 
la espada Gladius con la que 
serás obsequiado. Al 
mostrársela a Milene se 
unirá 

Una vez en Sindain 
construye una casa de 
madera en la cual deberás 
introducir a Milene. A 
continuación, aumenta los 
puntos de cultura hasta 
llegar a cincuenta y así 
aparecerá el mensaje que 
nos anuncia cambios en el 
futuro. Al viajar en el 
tiempo comprobarás que ha 
aparecido una tienda de 
armas sobre Jurak 

9) Todas las condiciones 
para este paso las has de 
cumplir, es decir, si has 
completado del todo la 
reconstrucción de Jurak se 
te obsequiará con una 
pistola Jurak 

Regresamos al presente y ve 
a la estación de Sindain, Haz 
que Monica hable con 
Cedric y escoge la opción 
de irse. El tren seguirá su 
camino, que ahora ya está 
despejado 

Tu próximo destino es la 
estación del valle del 
equilibrio. Tras bajarte del 
tren y cruzar el puente 
llegarás a un valle. Debes ir 
hacia la casa que 
encuentres. En su interior 
hay un búho y una joven 
que yace enferma. El búho 
te pedirá ayuda para la 
muchacha. Para poder 
ayudarla debes de regresar 
a Palm Brinks. Una vez allí 


2 HAS TATI 


busca el camino que hay 
cerca de la Iglesia y que te 
llevará al parque en el cual 


¡ verás un pequeño lago 


Entra en la casa que se 
encuentra en medio del 
mismo y tras pedir ayuda al 
doctor Dell regresa a0 casa 
de Lin 

Serás informado de que 
padece un fuerte 
envenenamiento y que la 
Única forma de salvarla es 
encontrar al ChefLao Chao 
que vive en un templo llamado 


¡ Starlight Aunque resulta que 
| eso sucede en el futuro, razón 


por la cual entrarás en las 


| mazmorras del cañón 
¡ Starlight 


CAPÍTULO 3: EL SABIO DE 
LAS ESTRELLAS 


| Al comienzo de este episodio 


Monica te explica el por 
qué del nombre del valle 
Valle del Equilibrio. Una vez 


: finalizada la explicación 
+ cruza el puente que hay 


cerca de la casa de Lin para 
llegar a las mazmorras 
Continúa sín problemas 
hasta la quinta mazmorra 
Ésta tiene dos salidas, sal 
por la que está marcada con 
el sol y avanza hasta la 


' octava, Atención, si escoges 


la salida marcada con la luna 
llegarías ala que yo 


| denomino la'mavena. Al 


llegar a la octava mazmorra 
verás que no puedes seguir 
avanzando. Así que segresa 


¡ a la quintaumazmorra, pues 
| d 


ahora si que tendrás que 
tomar la otra salida. 
Continúa hasta la undécima 
mazmorra. Ésta tiene dos 
salidas: la del símbolo del sol 


| y la de la estrella. Sólo podrás 
| salir por la del sol para seguir 


hasta la mazmorra 
decimocuarta. Una vez en esta 
mazmorra y avanzar hasta el 


final de la misma verás la 


| preocupación de los 
| personajes por el estado de 


salud de Lin 


| Ponte rumbo al valle del 


equilibrio 
Deberás intentar 
reconstruir el valle. Sigue 


¡ estos pasos para hacerlo de 


manera rápida y sencilla 
PASOS DE RECONSTRUCCIÓN 
1) Debes de construir cuatro 


1 casas de ladrillos y ponerlas 


en las cuatro mesetas que 
verás en el mapeado 


| Fíjate en el gráfico que 
¡ aparece en la parta inferior 


derecha del televisor para 


| que os hacerte una ¡dea del 


nivel. (Deben estara la: 
misma altura). También' 
debes aumentar los puntos: 
de cultura hasta veinte Tras 
la aparición del cartel que 
nos anuncia cambios Bn El 
futuro viaja en el tiempo: 
para obteneruna fruta del 


¡edén 


2) Crea y eoloca quince 
árboles que harán gue en el 
futuro'aparezcan varios 
cofres que contienen cuatro 
frutas del edén, un postre 
de bruja y un pastel de 
patata. 

3) Viaja hasta la Iglesia: de 
Palm Brinks 

Pide af Padre Bruno que se 
una.Para que esto suceda 
debes resolver el enigma de 
las yelas que es.muytácil. 
Sélo tienes.qUé apagar las 
velas sigúiendo un orden” 
apaga lé primera del lado 
izquierdo. la terceraidal lado 
derecho, la quinta del lado: 
Izquierdo y la séptima del 


¿ sólo se producirá una 
i pequeña variación en la 
estructura del escenario 
| 4) Ponte rumbo a tu casa yo] 
| una vez allí ve a la cocina | 
| Habla con Ferdinand, que | 
¡ 
] 


| es,el cocineromás rellenito: 
¡ Hazle entrega de una 
| castaña que econtrarás en el 
¡ Burgerdel futuro sobre | 
Jurak. De este modo será 
miembro: del nuestro ya | 
Importante equiposEme) | 
Valle del Equilibrio construye | 
un puesto chino para poner 1 
al pobre Ferdinand 
¡En elifuturo aparecerán dos: 
cofres que contienen un | 
Eopastel de patata y una fruta | 
: delledón: | 
1-5) Sólo debes aumentar los | 
| púntos hasta llegar alos. | 
| treinta. En el futuro vefás | 
i cómo se ha creado el | 
' restaurante de Lao Chao. 
' En el restaurante serás Í 
ll informado por el maestro | 
| ocinero de la necesidad de | 
¡ Obrenermuna flor.del viento + 
para que pueda prepararnos 
las empanadillas 
| Regresa al'presente y 
| camina hasta la mazmorra 
| octava (aquella en Jaque 
| no pudimos hacernada la | 
¡ primera-vez que Arcedimos 
¡ a ellá) Alíverá5 un Cóndor 
Y qué se! negará e ayudarte 
hasta nue no le ayudes tú 
primera, La que debes | 
“hacer 8s muy facil 
¿consigue introducir la, bola 
dentro de la esfera de 
distorsión temporal que se 
halla en el nido del Cóndor. 
¡ Con el bastón multiusos 
que encontrarás golpea la 


$ 
1 
| 
il 
1 


lado derecho, Alapagarlas Ll _bola hacia la roca situada a | 


todas, el Padre Bruno-se 
unirá a tu equipo. En 
Sindain crea la jalesia:e.. 
introduce al sacerdote. P<. 


¡ Como cambio en etfaturo,. | 


y 
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la 'Rquterda de la pantalla 
| para désde allí intentar 

|. Introducirlá en el nido, | 
h Como muestra de 

¡ | agradecimiento el Cóndor | 


LN 


DAR 


| entrega de la Flor del 
| Viento y de un palo de go/f 
1 llamado Cisne 


| Comsellas en tu poder, y en la 


lHtestigos de Su pronta 
| rébuperación 


¡ Regresa a las mazmorras y 
¡ al inmenso árbol para que 


¡ Lin intente recordar algo 


¡ Este seruene dos ataques: 
í pegar con la barriga y 


| manos del Ridepod y será 


de entrar en.elfa debes 


| gl puente y entra en la 
| primera casa que hay a 


| otra que la:casa do Parn 


“pintura dorada que * 


inclinará la cabeza. Te hará 


Enel futuro entrega la flor a 
Lao Chao, quien nos 
preparará las famosas 
empanadillas, milagro 


actualidad, corre hacia la 
casa de Lim, Allí serás 


Una vez repuesta, Lin se 
ofrece a acompañarte án la 
aventura. 


entra en la decimocuarta. 
En esta mazmorra acércate 


acerca de la muerte del Amo 
Crest. Pronto aparecerá un 
enorme ser orendo, 


vomitar una sustancia 
verdosa. 
Unos cuantos golpes a 


historia 
Continúa hasta la mazmorra 
decimonovena, aunque antes 


seguir con la reconstrucción 
del Valle 
6) Ve a Palm Brinks. Pasa 


mano derecha, que no es 


| Para conseguir que se una 
(a tu equipo debes hacerle 
entrega de los botes de 


conseguiste en el futuro 
Jurak junto a los huevos 
de oro, o bien . 
comprándolos en la 
carpinteria del mismo lugar. 
Allí verás cómo Julia sale 
del retrato y se instala en el. 
ten Parnssigue sus a 
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superjuegos 


IE pasos. Vuelve al Valle del 


Equilibrio, pinta de morado 
el techo de una de las casas 
de ladrillo y coloca una 
lámpara estrella en la parte 
lamisma- Debes introducir a 
Parn en su interior. 

En el futuro aparecerá una 
tienda de herramientas 
Objetos Estrella en la que 
entre Otras cosas podrás 
comprar un Reloj de 
Estrellas 

Regresa al presente y a la 
mazmorra decimonovena 
Utiliza ol Reloj de Estrellas 
con las escaleras y viajarás 
en el tiempo hasta poco 
antes de la muerte del Amo 
Crest 

Alfinalizar las secuencias te 
verás inmerso en dos 
combates simultáneos 

En el primero de ellos y 
manejando a Monica debes 
derrotar al Asesino 
Misterioso Gaspard, que no 
es.otro que €l asesino de 
nuestro padre en el Prólogo 
de Monica Cuando le 
quites un tascio de vida 
aproximadamente, la acción 
cambiará a Max quien debe 
derrotata todas las llamas 
de fuego y evitar que Éstas 
alcancen a Lin 

Pronto pasarás a controlar 
de nuevo a Monica, 
seguirás en el punto en el 
que Se cortó el combate 
anteriormente, y continuarás 
hasta acabar con otro tercio 
aproximadambnte de la vida 
de Gaspard Vuelves a 
controlar a Max, repite.la 
forma de actuar que usáste 
la vez anterior Por últimit, 
vublve a controlar a Monica 
quién derrotará 
completamente a Gaspard 
El asesino se retirará Ab sin 
'antes acabar otra vez con la 
wida del Amo Crest Sal de 


las mazmorras y viaja al 
futuro donde verás que el 
Amo Crest es ¡¡¡LIN!!! 
Nos informará de que debes 
viajar 10.000 años en el 
pasado para derrotar a 
Griffon. Para poder 
retroceder tanto en el 
tiempo tendrás que hacerlo 
desde el Laboratorio Lunar, 
se encuentra situado en la 
Costa de Veniccio. 
| Nota: Al igual que en 
| Sindaln puedes terminar de 
reconstruir el Templo de 
| Starlight. 
17) Coloca cuatro vasijas 
antorcha junto a la Iglesia 
del Valle del Equilibrio. En 
el futuro aparecerán tres 
cofres que contienen una 
esmeralda, una fruta del 
edén y un postre de bruja 
8) En el vestíbulo de tu casa 
se encontrará Stewart, 
quien te pedirá dinere' 
prestado para un libro de 
una subasta. Tras hacerle 
entrega del dinero se unirá 
| atu grupo. De vuelta en el 
Valle debes cobijar a 
Stewart dentro de una de 
las casas de ladrillo 
También debes llegar a los 
cuarenta puntos de cultura 
En el futuro aparecerá una 
fruta del edén en un cofre 
| 9) Recluta al Sheriff 
' Blinkhorn. Para que se una 
debes acápitar el reto que te 
propone: 11 a la barca:del 
| estanque y regresar. en 
| menos de dos munutbs y.un 
1 


segundo. Cosa que resulta 
complicado paro no 
imposible 
Una vez: se una Bl Sharif 
Mévalo a una de las casas. 
de lafftillo que queda: 
vacia, aunque para que el 
Sheriff acute debes poner 
a licasa unavalla de 
hierro y una pueíta del 


mismo material. En el 
futuro serás obsequiado 
con un cofre que contiene 
una perla una hoja de 
serpiente. Este último 
regalo sólo aparecerá si 
consigues reconstruirlo 
totalmente 

Camina hasta la estación del 
Valle y allí comunica a 
Cedric que tu trabajo en 
esta zona ha concluido 


[Cuando llegues a Veniccio, 
* Mexcierá por primera vez el 


mar. en una divertida 
secuencia. 


CAPÍTULO 4: ADIÓS 
SHINGALA 

Una vez 8n Veniccio lo: 
primero que debes hacer es 
entrar en la cueva que 


| Jencuentres. En Sy interior 


hallarás a Pau y a su 
mascota Shingala 

Pau te comentará que 
Shingala está herido y que 
debe de salir a bUSCAñ UN: 
medicamento para Sus 
heridas. A los poco 
segundos de quedaRe 4 
solas con el Shigura, Éste 
saldrá al exterior y se 
dirigirá a las cuevas de esta 
nivel. Síguele y, a partir dé 
este momento, mejora de 
vez en cuando tus armas 

A continuación, un COn$ejO 
que te servirá para Bl 
episodio cinco. Si tienes en 
tu poder una pistola clásica 
debes aumentarla dos 
veces (hasta que se 
convierta en uña pistola 
campana). Si por casualidad 


| en lugar de la pistola 


clásica tienes una pistola 
trompeta, entonces sólo 
debes aumentarla un nivel 
para convertirla igualmente 
en la'pistola campaña: 
Dicho'esto seguimos con el 
recordo 


Avanza sin problema hasta 
la octava mazmorra. Al 
terminar esta mazmorra y 
pasar a la novena verás un 
enorme mural llamado 

| «Mural de la destrucción» y 

' Monica te explicará el 
significado que tiene. En 
mitad de la clase teórica 
aparece Shingala con un 
casco puesto en la cabeza 
cual soldado del ejército 
Este casco hace que el 
Shigura se comporte de 
manera violenta tanto 

' contigo como con Paul que 

i hace acto de presencia en 
este momento. Como no 
puedes hacer nada más por 
ahora debes poner tierra de 
poj medio y volver a 
Veniccio. A continuación 

| debes reconstruir Veniccio 

y PASOS DE RECONSTRUCCIÓN 

*1) Coloca ocho bloques de 

[muelle 

| A continuación, crea 48 

l casa de hierro anta, cual 

| puedes meter a Julia, la 

| ehica que salió del cuádro 

| de Parn. También 

j necesitarás treinta puntos 
de cultura, No pasará nada 
en el futuro. 

1 2) Crea y coloca una casa 

roja (es decir, trea y coloca 

¡ Una casa de hierro y a 

continuación pintala de 

toJo) y en su interior 

introduce a Claire. Claire 

es una preciosa rubia que 

vive en la casa que está al 

final de la calle donde 

| vives. Antes de ir a:por ella 
te recomiendo que viajes al 

lugar donde combatiste 

contra la Mariposa y haz 

| una foto altallo de 

| Lafrescia, es indispensable 

para que Claire se una a tu 

| eoupo. Para que Claire 

acepte entrar a la casa 

l debes colocar dos vasijas 


antorcha a cada lado de la 
puerta de entrada y creal 
una tienda flotante y 
colocarla cerca de la casa 
En el futuro conocerás a 
Osmond, un científico- 
robot que te dará un 
gusano electrificado y te 
dirá cómo crear un acuario 
y los pasos a seguir para 
vencer a Shingala 

Una vez hayas retratado la 
fuente, la caja de madera y 
la ventana, crea el acuario 
Después, ponte rumbo a la 
mazmorra del Rey Mardán 
Allí debes pescar un pez 
que y llevarlo al acuario 

A continuación mete el 
gusano electrificado en el 
acuario, el pez se lo comerá 
y se convertirá en un pez 
electrificado. Pon rumbo a la 
mazmorra donde se 
encuentra Shingala, pero 
antes salva la partida. Una 
vez que aparezca el Shigura 
ten mucho cuidado con no 
quitarle toda la vida en el 
enfrentamiento. Cuando le 
quede poca vida empezará a 
abrir la boca, coge el pez 
electrificado y tíraselo. Esto 
provocará un cortocirculto en 
el casco de Shingala y este 
volverá a la normalidad 
Regresa a la cueva de Pau 
El conejo te pedirá que 
vayas a la aldea de los 
Shiguras para pedirles la 
medicina que salve a 
Shingala, pero como aún 
no sabes hablar su idioma 
tendrás que seguir 
reconstruyendo el lugar 

3) Crea y coloca una casa 
azul en la cual deberás 
hacer que Donny, el chico 
que te salvó en el Prólogo 
de Max, viva en ella. Para 
reclutarle debes comprar 
las dos monedas raras que 
se venden en la carpintería 


del centro comercial Jurak 
del futuro. (la moneda 
indestructible y la moneda 
Oscura). También has de 
colocar un barco cerca de 
la casa de Donny (si por un 
casual un barco está cerca 
de dos casas que necesitan 
su proximidad se entenderá 
que esa condición está 
completada en ambos 
casos) 

En el futuro conocerás al 
doctor Nobb que resulta ser 
un niño. Tras comunicarle tu 
problema te entregará un 
Shell-Talkie con el que 
podrás entender el lenguaje 
de los Shiguras 

Al regresar al presente 
debes ir de nuevo a las 
mazmorras y continuar hasta 
la última que será el acceso 
a la aldea de los Shiguras 
Después de hablar con el 

e de los Shiguras éste te 
entregará la medicina con la 
que curar a Shingala 

Ponte rumbo a casa de Pau 
y cura a Shingala Cuando 
salgas de nuevo ala 
superficie verás que la nave 
de Gaspard se dirige al 
poblado Shigura 

Sin perder tiempo ponte 
rumbo a la aldea. Cuando 
llegues no serás tan bien 
recibido como la vez 
anterior, ya que todos los 
Shiguras poseen en su 


cabeza el mismo modelo de. A 1ás 


casco que Shingala 60 lA; > 
mazmorra del mural de la 
destrucción. Sobre ellos: 


verás al doctor Jamming A 


volando con su nas 
comienzo el 
enfrentamiento: 
a es tarea sencl 


de ShiguraS que eS sal E 


levantar su cabeza ly 
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cuantos aciertos verás 
cómo su nave es destruida 
y el doctor cae al suelo 
También observarás cómo 
los cascos que poseen los 
Shiguras son destruidos 
Hay una escena un tanto 
curiosa y en la que podrás 
ver cómo un Shigura lame 
la cara al doctor. Este 
hecho hará que el doctor se 
vuelva bueno. También 
observarás una triste 
escena en la cual Shingala 
se despide de Pau, aunque 
la historia nos dice que 
Shingala volverá todos los 
años a ver a Pau y que se 
convertirá en el jefe de los 
Shiguras 

Continúa con la 
reconstrucción del 
laboratorio lunar. Para ello 


| sigue los siguientes pasos 


-/-completádo previamente, 


; 7 


) “empleado ala doctor 


4) Construye una casa de 
hierro de color morado y pon 
cerca una tienda flotante. No 
habrá cambios.en el futuro 
Hay otro requisito pero, 
como ha deh erse 


| prefiero omitirlo pára no 
crear confusión. 


pe 
| 5) Haz exactamente lo 


mismo que en el paso 

anterior pero la casa ha 

sel esta vez verde, Ti y 

-habrácambios: enel Áutro 

lo hará falta obtener, 
nta puntos de ultra, 


octor Nob 
Roco que ene como ' 


Jamming, bueno en 
realidad es el nieto: 
el chaval te explica que su 
bueno 


después de ser derrotado 
Tras una serie de 
secuencias verás a tu madre 
vía videoconferencia 
Cuando converses con ella te 
hablará de las Atlamillias y 
sabrás que hay una más, la 
amarilla, que está en 
posesión de Griffon En ese 
momento los secuaces del 
malo atacarán el lugar donde 
se encuentra tu madre 

Para ayudarla debes ir al 
presente e llegar al Monte 
Gundor que se encuentra en 
la región de Heim Rada 
Antes de poner rumbo a la 
siguiente región puedes 
seguir con la reconstrucción 
del laboratorio lunar. Para 
ello, sólo te queda 


| completar los tres 


siguientes pasos 
7) Crea y coloca ocho Luces 


| de piedra. Consigue UN total 


de sesenta puntos 

de cultura o más. No habrá 
cambios en el fu año 

8) Construye: 
molino. Nohab nd en 


el futuro. 


1.9) Consigue ochenta puntos 


de: culturalpolocando: 


objetos:en el escenano En 4 
M el futuro Osmond tebará | 


ent ega 
arma: 
ad ue 


a del Cañón Nova; un 
y potente, te, con E 
bite alos 


Ñ e ME y una atos 
edón 


tonti vación, 


DEL, PASADO Y DEL FUTURO. 


“Al llegar a este lugar lo 
primero que llama la” 

atención es la incesante 
lluvia de fuego que cae 
sobre el m for y la 


inexistencia total de vida 
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| alguna. Al final de la 
| explanada verás la entrada 
a las mazmorras de este 
mundo, Ve a la primera 
mazmorra y avanza hasta 
llegar a la cuarta, que 
contiene dos salidas. Una 
de ellas 
está marcada por el 
símbolo del Sol 
y la otra por el símbolo de 
la Luna. Sólo podrás salir 
por la del Sol. Sigue por las 
mazmorras hasta llegar al 
final de la undécima 
| Al entrar en la mazmorra 
duodécima verás una 
impresionante máquina, 
causante de la lluvia de 
fuego. Al llegar a ella 
comprobarás que no puedes 
continuar a menos que la 
destruyas, así que regresa 
a Heim Rada. Tras la 
descarga de las gemas 
reconstruye-el lugar. 
11Ojo, no construyas nada 
que sea de madera porque 
se quemas ES, la lluvial! 


> 


RECONSTRUCCIÓN A 
1) Construy ye tres 
tasas de Tadrillo. 
¿y alcanza los 
¡treinta puntos” 


¿pata fruta del edén 
2) Veis 
total de 60 bloques 
distribuirás de la siguiente: 
forma” 

Colo; ¿los bl oques 
ro 

tal man z 
| esté forma por cinco 


bloques y el otro fado por 
| cuatro. Así crearás un 


rectángulo formado por 
veinte bloques. A 
continuación, vuelve a 
repetir este paso pero 
creando el rectángulo 
encima del anterior 
Después, haz otro 
rectángulo y colócalo de la 
misma forma. Parecerá que 
has hecho un rectángulo en 
tres dimensiones. Y en lo alto 


| de los bloques pon una nueva 


a 


casa de ladrillo. En el futuro 
no habrá cambios 

3) En una de las casas que 
hayas creado pon una 
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IE chimenea e introduce a 


Borneo. Y consigue al menos 
sesenta puntos de cultura 

En el futuro hallarás cuatro 
frutas del.edén y-un pastel 
de patata 

4) Coloca un brazo eléétrico 
en el tejado de la casa donde 
vive Borneo 

En el tejado de otra caga pon 
una grúa grande, También 
crea y coloca un generador 
No pasará náía en el futuro 
5) En la gasa donde hayas: 
colocado la grúa introduse a 
Cedric. A continuación 
coloca un molino cerca de la 
casa que queda vacía 

No hay cambios en el futuro 
6) Coloca diez vasias a lo 
largo del mapeado Viaja al 
futuro y torna el ascensor 
hasta el segundo piso y 
conocerás a Garek Despues 
de conversar con el anciano 
(le explicas el problema que 
tienes con la máquina gue 
produce la lluvia de fuego), 
nos entregará una bomba 
temporizada. Regrese al 
presente y ve a la mazmorra 
donde se encuentra la 
dichosa máquina, Ve hacia 
ella y culoca la bomba quete 
entragó Garek. Tras el 
estallido verás aparecer 
la gigantesca nave de 
Gaspard 
Irremediablemente habrá 
un enfrentamiento, 
aunque esta vez será 
contra el navio:8n 
cuestión 

Para acabar.con el 
navío debes montarte én 
Steve y utilizar el Cañón 
Nova que sete 
entregó al 
complétar el 


p 


cien por cien del mundo 
anterior (Ven;cero). Si por un 
casual no dispones del cañón 
bastará con. algún arma de 
larga distancia; como Jas 


ispistolas de Max, 0! brazalete 


de-Monica o algún arma 
que hayas mejorado a Steve 
Tras.destuuir el navio 
Monica saltará a su 
interiory el barco cagrá Ml 


[cráter del escóñario: 


Rodeando el cráter verás una 
senda que te llevará a las 
nuevas mézmorras. 
Avanza sin problema hasta la: 
última mazmorra Alllegar a 
ella verás cómo un tía de lava. 
corta el paso y como NO 
puedes atravesarlo sigue 
reconstuyendo Heim Rada 
7) Obten setenta puntos de 
sultura plantando árboles 
Ahora podrás crear objetos 
de madera, como Carros y 
árboles. En el futuro sólo 
verás una escena al regresar: 
al presente, ya que.aúnno 
posees la Atlam/llia de 
Monica 


18) En la casa que queda 


vatta y que debe estar cerca 


CA 


r 


del molino coloca en su 
Interior a Erik. En el futuro 
encontrarás dos frutas del 
edén, dos pasteles de patata 
y dos postres de bruja 


1-9) Ve a tu casa de Palm 


Brinks. En la habitación que 
hayjunto a la fuente 
encontrarás a tu padre 


l pídele que se una a tu 


grupo. Para ello, transforma 
una pistola: trompeta en una 
pistola campana (lo 
conseguirás aumentando un 
punto de nivel) Si aumentas 
mas de la cuenta el nivel 
tendrás que comprar una 


¡pistola clásica y aumentarla 


dos veces Regresa de 


nuevo a Hem Rada y ve 


hacia los bloques de tres 
plantas Rodea la casa con 
vallas metálicas y coloca a 
tu padre en su interior. Los 
puntos de cultura 
aumentarán hasta-clén 
gomo mínimo 

En el futuro conocerás al 
anciano Galem Aeris, quien 
nos datá un Cuerno de Fuego 
para cruzar el río de lava que 
se encuentra en Ja última 
mazm0lTa 

Cuando legues a la 
mazmorra y Utilices el Cuerno 
de Fuego para cruzar el io de 
lava, verás a Monica 
inconsciente junto al 
despiadado Gaspard 
Tendrás que enfrentarte a él 
Procura atizarle tres veces 
con elmartillo y da un paso 
hacia atrás para evitar que te 
hiera coñ lá espada. Repite 
este sistema de combate y 
no tendrás problema para 
acabarcon él ¡Ojo!, no le 


y ataquesa farga distancia ya 


¡ 
Ú 


que te acribillará a magias 
Conun poco de paciencia y 
otro.paco de suerte, Gaspard 


prontosserá derrotado y tras 


na secughcia le darás 


a 


cuenta de que en el fondo no 
es tan malo como creías 
Justo cuando se dispone a 
marcharse, Griffon, que no 
acepta su traición, lo 
transforma en un demonio 
contra el que tendrás que 
pelear en un nuevo combate 
(será sencillo si dispones 
del Cañón Nova, obtenido 
tras completar el cien por 
cien de la reconstrucción de 
Veniccio) 

Tras derrotar a Gaspard 
verás otra secuencia del 
espadachín que se reúne en 
el cielo con su madre 

Este paso es el último que te 
quedaba para completar la 
reconstrucción de Faznos. 
Ahora debes viajar al futuro y 
serás testigo de una 
secuencia en la que Galen 
regala a Monica una espada 
que perteneció a su difunto 
padre 

Al finalizar la conversación 


[verás un teletransportador 


que te llevará a Paznos. Allí 
verás más escenas y te 
reencontrarás e0n tu malire, 
aunque par muy poco 
uempo. 


| En medio de tanta charla y 
| tanta secueíicia te advertirán 


de que el Ion está por fin 
terminado y que podrás 
retroceder 18:000 años en el 
pasado 

Begresa al presente y ve a 
Veniccio. Desde allí, viaja de 
nuevo al futuro y ve al 
laboratorio lunar 

En una secuencia Verás que 
el tren está terminado y al 
entrar en él serás 
transportado al pasado 


| capiTuto 6 


CHOQUE DE ÉPOCAS 
Tras bajar del tren 


* contemplarás la 


impresionante fortaleza de 


LJ I 


Griffon. A continuación, ve 
hacia la puerta de la misma 
Contemplarás la inexistencia 
de vida en lo que fue el 
jardín 

Al llegar a la puerta que da 
acceso al interior verás cómo 
ésta se abre para facilitarte 
el acceso. Dentro te espera 
Griffon. Te retará a un 
combate más complicado de 
lo deseado. La táctica a 
seguir es fácil, sólo con 
golpearle dos veces, o tres 
como máximo, retroceder un 
par de pasos y repetir la 
operación un par de veces 
será suficiente 

Cuando pienses que le has 
vencido, acércate, te robará 
las tres Atlamillias y se 
transformará en un «bicho 
muy feo» 

Gracias a su nuevo poder, 
Griffon conseguirá que su 
palacio aparezca en la época 
actual 

Cuando tengas el control de 
Max o Monica sal al patio 
y escapa en el Ix1on gracias 
a la inestimable ayuda del 
Carpenterion 

Llega a Stonehenge de 
Kazarov. Alli verás un 
comunicado de la madre de 
Max que te dice cómo 
transportar el Paznos hasta 
el presente 
Obtendrás una llave que te 
permitirá romper los sellos 
de Estrella de las mazmorras 
que tenían la salida marcada 
con ese simbolo 
Acude en el orden que 
visitaste por primera vez 
dichas zonas. Así pues, 
encamínate hacia el bosque 
de la Mariposa Arcoiris 
Accede directamente a la 
mazmorra octava. Alli y tras 
obtener la sierra que te servirá 
de llave ve hasta la salida 


¿ marcada con la Estrella 


Después de utilizar la llave 
Estrella utiliza la sierra para 
acceder a la mazmorra 
duodécima. Avanza hasta la 
decimoquinta mazmorra. Allí 
te encontrarás con un jefe 
final llamado Trentos. Para 
derrotarlo bastará con utilizar 
el Cañón Nova de Steve. Una 
vez derrotado coge la Gema de 
Tierra que verás en el altar 

A continuación, dirígete 
hacia el Cañón Starlight y 
accede a la undécima 
mazmorra. Tras obtener la 
carne que ejerce de llave, ve 
hasta la salida de la Estrella 
y repite los pasos que hiciste 
anteriormente para acceder a 
la vigésima mazmorra 
Avanza hasta la mazmorra 
vigésimo tercera para 
encararte con un jefe 
llamado Lapis Garter, al que 
le harás ver quién manda 
aquí gracias una vez más al 
Ridepood Steve y su Cañón 
Nova. Tras obtener la Gema 
de Viento ponte rumbo a las 
mazmorras de Veniccio, 
accede a la décima mazmorra 
y repite de nuevo los pasos 
para salir por la salida de la 
Estrella. Luego avanza hacia 
la decimoséptima mazmorra 
Al llegar a la vigésima 
mazmorra lucharás contra un 
nuevo jefe llamado Dragón 
Marino 

Este jefe es bastante difícil 
de vencer ya que desaparece 
bajo tierra para aparecer 
junto a ti con el fin de 
golpearte por sorpresa. Para 
evitar que eso ocurra utiliza a 
Steve y acribillalo a base de 
cañonazos. Cuando hayas 
acabado con él coge la Gema 
de Agua que se encuentra en 
el altar 

Ahora ve hasta la cuarta 
mazmorra del Monte Gundor 
para avanzar hasta la 


decimonovena mazmorra una 
vez hayas conseguido abrir la 
salida de la Estrella 

Avanza hasta la mazmorra 
vigésimo segunda para 
enfrentarte a Inferno, el 
guardián de la última Gema 
De nuevo, acude a Steve 
para derrotar al jefe que 
resulta ser una calavera con 
una espada en la mano. Al 
derrotarlo coge del altar la 
Gema de Fuego 

Ahora que tienes las cuatro 
gemas en tu poder (tierra 
viento, agua y fuego) | 
regresa a Stonehenge de 
Kazarov y coloca cada gema 
en su altar. Acto seguido 
verás cómo Paznos aparece 


+ en el presente y. ataca la 


| caerá a la Tierra 


| 


fortaleza de Griffon, que 
Ponté rumbo a la fortaleza 


CAPÍTULO. 

PALACIO FLORAL 

Nada Másigntrar a la fortaleza 
verás una escena en la que 
aparece Alexandra. la 
princesa que habitó la 
fortaleza en el pasado. Tras la 
escena adéntrate en el palacio | 


| ysube las escaleras que dará: 


acceso a las mazmorras de 
este nivel 

Avanza sin problema hasta 
la mazmorra cuarta y sal por 
la salida que tiene el 
simbolo del Sol para 
avanzar hasta la quinta. 


| Sigue avanzando hasta la 


mazmorra Undécima que 
resulta ser la habitación de 
Alexandra Allí verás una 
escena 

Una vez que hayas cogido da 
flor de la mesa regresa Hasta 
la mazmorra cuarta de la cual 
saldrás por la salida de la 
Luna para acceder a la 
duodécima mazmorra 


| 
Continúa avanzando por las | 


PP CATS TA TIA 


mazmorras hasta llegar a la 
vigésimo primera 

Allí debes colocar la flor en el 
jarrón para ser testigo de una 
nueva escena de Alexandra 
y Gritfon 

Sal por la puerta que se acaba 
de abrir para llegar a la 
siguiente mazmorra. 


| Continúa hasta terminar la 
| 
mazmorra vigésimo sexta. 


Antes de entrar en la-27 
saldrás de las mazmorras.para: 
coger un montón de comida: 
repartida entre todos los 
cofres que han aparecido en 


¡ el vestibulo.del palacio. 


Ahora es momento de ponerse 
mars 8 la obra e intentar [y 
conseguir, por supuesto] 
reconstruir el jatdín. A trabajar 
Up poco. 


¡"M6 de decif. que debes fabricar | 
todo lo qué $8 puede construir 


y ¡en lo máximo que se te 
permia, porque todo, 
absolutamente todo, te hará 


falta. 


PASO DE RECONSTRUCCIÓN 
1) Coloca la fuente en el 
medio del jardín. La mancha 
del suelo te vendrá de 
perlas para colocarla 

2) Coloca cuatro carreteras a 
¡GolbadalSur de la fuente y 


llas otras tuatro al Norte de la 


misma, 

3) Coloca les dieciséis 
columnas lunar en los bordes 
de la carretera a Golbad 

4) PRIMERA PARTE 

Coloca dos plzas de 
carrelera al Este de la fuente 
y otros dos al Oeste. 

5) Coloca una escalera 
Starlight a continuación de 
los dos tramos de carretera 
de manera que los escalones 
den a la carretera. Hazlo 
tanto 8n el tramo de 
carretera que colocarásal 
Este pomo la que situaras al 


sup=rguis 


| Oeste de la fuente 
A continuación, coloca los 
| tramos de río de modo que 
| pasen debajo de las 
| escaleras 
Para evitar problemas en 
| otros pasos coloca los tramos 
| de río situados al Oeste de la 
l' fuente Jo más al Norte que te 
| sea posible 
4) SEGUNDA PARTE 
Coloca un nuevo trozo de 
carretera a continuación de la 


-| escalera Starlight Para que 


| sirva de confirmación de que 
| has realizado este paso 
ebrrectamente sitúa a Max 
sen la fuente y, tanto al Este 
como al Oeste, pasa por: 
ambos tramos de carretera la 
escalera Starlight y un nuevo 
tramo de carretera 
16) Coloca Jos seis arriates de 
a siguiente forma 


coloca cuatro arrietes entre 
las columnas y el río. Los 
otros dos en la parte superior 
de la escalera Starlight y los 
demás en la parte Este de la 
uente (justo por debajo de la 
escalera starlight, aunque 
esta vez deben estar a ambos 
lados del río). Verás una tierna 
| escena entre Alexandra y 

| Sirus, el verdadero nombra 

¡ de Griffon 

|-7) Coloca la escalera Palacio 
al Norte del río. dela parte 

| Estede la fuente, Este ramo: 
de río deberás construirlo lo 
más.al Norte posible. A 
continuación Coloca los dos 
haneos plsrrados cerca de la 
escalera Que Btabas de poner 
8) Coloca el salón de las 

| penas en la parte inferior 


En la parts Deste de la fuente ¡ 


¡ 10) En el último paso debes 


| colocar las dos camelias 


entre el salón de las.penas y 
la escalera Starlight 
Ahora verás una nueva 


i escena de Alexandra y 


Sirus. Sábremos 

cómo se conocióral: 

Ahora podrás accedera la 
última mazmorra de este nivel, 
aunque antes te aconsejo que 
recuperes munición, pociones y 
objetos que restablezcan 
vitalidad, S: tienes poco dinero 
para comprar, vende las armas 
en las tiendas de la ciudad o 


1 visifi otras mazmorras de esta 


mundo, o de otro para 
conseguir dinero 

Cuando estés abastecido 
SALVA LA PARTIDA. A 
¡Cómtinuación, entra de nuevo 
en lg mázmorras y avanza 
¡difBttamente hasta la última 
Allí, allegar a una puerta te 
pedirá que digas ehnombre 
del señor del palio, Escribe 
Sirus. Tras dar la respuesta 
correcta te dejará pasar ponla 
puerta y prepárate para los 
combates más difíciles del 
juego. Son. combates muy 
duros) para colmo de males, 
vienen todos seguidos y Sin 
Oportunidad de escapar 
Empieza con el emperador 
Griffon que resulta ser un: 
poco más fácil que la yaz 
interior. Este combate se 
dlyide en tres partes 

La primera parte Grifton 
estará todo el/ráto volándo 
sobre nosotros por lo que 
deberás atacarle con las 
pistolas de Max o los 
brasaletes de Monica. Al 
acabar con el primer tercio 


“iquierda del jardín; es decis, _i-de la vida Werás una 


al Sudbéste. 
19) Colocajel estaígue de 
ilusiones en elmismo sitig- de 


secuencia, ¡Cada parte es 
uOriBreTo de Su vida) 
Enllá segunda parte del 


| Tajgscalera de Palacio, aunque! combiáite, Grifton convierte 


Juesta vez al Sur del río 


sus dlas Bn poderosas 1 


DARK CHRONICLE 


B6 “Superjuegos. 


IBespadas. Si le atacas muy 
de cerca te dará con el 
ataque circular que posee y 
si te alejas te lanzará un 
ataque adisiancia; así que 
la mejgFfúrma de acabar 
con él es golpearle dos 
vetes, dar un par de pasos 
atrás y volver ada carga 
En la tercera paño debes 
tener cuidado con su ataque 
paralizador Si utilizas este 
ataque debes estar preparado 
y curarte enseguida con 
corazones de cereza o las 
curaciones milagrosas, ya que 
de lo contrario aprovechará tu 
inmovilidad para acercarse 
hasta ti de un salto y 
golpearte 
ras acabar con Gritfon 
verás una escena y 
contemplarás cómo Sirus 
en realidad estaba poseído 
por un malvado ser que no 
duda en intentar quitarle la 
vida al pobfe conelo. Max 

le estepea el invento 

porqué salva,a Sirus de lo 
que parecia na muerte más 
que sógura. 

nstantes más tarde serás 

trafisportadó a una Espiral 

de Sueño donde el malo 
hiere de muéite a Sirus 

a Espiral de Sueño es un 

gamino que conduce a 

varias Explanadas donde 

ta enfrentarás a unos 
cuantos jefes: 

El primero de ell6s $8 llama 

Mammo y es un elefante 

muy lento. Aprovecha'hsa 

entitudipara atátarle a 

espadaza limpio (8 martillaad 

según el pársonaje) por la 
espalda cual vil traidorhasta 
acabar B0h su vida. Al 
derrotó sigue tu camina 
por la alfambra roja hasta 
llegar al Señor Pesadilla 
con el eual debes emplear la 
misma iónica. 


El tercer jefe es Uther, un 
cabailero metálico. Éste es 
más duro de pelar ya que 
de lejos ataca con misiles y 
de cerca agujerea con la 
lanza que posee En este 
caso el mejor aliado es el 
Ridepood Steve 

El cuarto jefe, o mejor dicho 
los jefes siguientes porque 
son dos, son esqueletos 
Steve se convierte de 
nuevo en tu mejor baza para 
acabar pronto con los dos. 
El quinto y último jefe es el 
Señor Oscuro Este ¡pte 
aparte de la dificultad QUE: 
tiene el vencerlo, posee dos 
aspectos que lo hacen 
realmente difícil de vencer. 
Lo primero que debes saber 
es que, mientras su corazón 
sen al,sóto le hará efecto 


14/05 ataques de Max. Y s su 


'Dorazón brilla de color rojo: 


| sólo Monica le podra 
infligir daño 


Lo segundo es que sólo 
disponemos de cinco 
minutos para acabar con él 
Así que espero que tengas 
suerte. El tema del tiempo 
es lo que hace que este 
combate sea un auténtico 
suplicio, aunque es verdad 


gue no es imposible. Así 


que a¿himo: 

Al derrotar al Señor 
Osciifo verás li secuencia 
final y los créditos 
Atención, deja que terminen 
los créditos y salva la 


i parida que se os pide ya 


que al cargar este archivo 
podrás jugar. el Capítulo 9, 
CAPÍTULO 8: LA 

AVENTURA OLVIDADA 
Etalcalde de la ciudad, 


¡ Nedd, te solicito ayuda 
porque pretende abrir la línea 


de terrocángl Pero para ello 
le hace falta un mineral 
ilamado Zelmite. Esta Piedra 


tan poderosa se encuentra en 
la última mazmorra de este 
peculiar mundo. Estas 
mazmorras son complejas 
porque todas las bestias que 
allí habitan quitan mucha 
energía y poseen bastante 
resistencia 
Avanza hasta la mazmorra 
quinta. Allí aparecerá 
Monica que se unirá de 
nuevo a contigo. 
Con Monica en tu Equipo 
avena hasta la sexta 
mazmorra. Sal primero por la 
salida de la Luna para llegar 
hasta la décima mazmorra 
donde te espera el primer 
jefe de este nivel Son dos 
robots Hamadas Burst 1 y 
Burst 2 Atácales con el 
Cañon Nóva de Steve a 
diestro y Siniestro. En 0 
cofrás que aparecen 
obtenfás una piedra de Sel 
y una Mbheda sanadora 
Al acabBr con ellos vuelve A 
la mazmorra sexta para sale 
esta vez por la salida del SA 
y llegar hasta la próxima 
mazmorra, que es la 
undécima 
La undécima mazmorra 
también contiene dos salidas 
y, al igual que en la anterior; 
sal primero por la del 
símbolo de la Luna. En la 
decimosexta mazmorra te: 
enfrentarás a un nuevo ¡ef 
Son seis seres a los que 
dispararás con el Cañón 
1 Nova una vez más. En los 
pofras que aparecen all 
wencerles encontrarás Uña 
moneda de absorción y una 
piedra de Luna, De 
nuevo regresa a la 
undécima 
Mazmorra para 
salir por la puerta 
del Sol y avanta 
ihasta la decimó 
| octava mazmorrasEn 


esta última tendrás que salir 
primero por la salida, como 
no,de la Luna 
En la mazmorra vigésimo 
primera te enfrentarás de 
nuevo a un jefe. son dos 
esfinges llamadas 
Hermanos Pegones. Por 
derrotarlos serás obsequiado 
con una moneda de 
experiencia, una dinamita 
(objeto imprescindible para 
más adelante) y una moneda 
muy venenosa 
Tras salir de la mazmorra 
| décimoctava por la salida del 
Sol llegarás a la vigésimo 
Segunda. En esta mazmorra 
tendrás que salir de nuevo 
por la salida de la Luna. De 
Leste modo llegarás hasta la 
mazmoná vigésimo. sexta 
Alli tendrás que enfrentarte a 
cinto Mandoras a 18s que 
' podrás derretar de manera 
sencilla. En los dos pofres 
aparecerán sendos 
diamantes. Regresa de nueva 
ale mazmórra vigésimo 
segunda para salir pora 
salida del Sol. De este modo 
| podrás llegar a la vigésimo 
séptima mazmorra. En ésta te 
espera un Flotsam Metálico 
ai que le tendrás que dar 
ración extra de Cañón Nova, 
disparos de pistola o de 
¡ brazalete ya que la espada y 
el mantillo son ineficaces 
Este Fotsam no hace nada 
más que flotar encima de 
nosotros. Tras derrotarlo 
avanza hasta la siguiente 
| mazmorra 


Esta nueva mazmorra, la 
vigésimo octava, contiene 
dos salidas, Esta vez, y 
como siempre, sal por la 
salida de la Luna para llegar 
hasta la trigésimo cuarta 
mazmorra. Cuando salgas 
por esa mazmorra regresa 
de nuevo a la vigésimo 
octava y sal por la del 
símbolo del sol. De este 
modo accederás a la 
trigésimo quinta mazmorra 
Continúa completando 
mazmorras hasta que por fin 
llegues a la última de todas 
las mazmorra 

Antes de entrar en ella no 
olvides comprar de todo 
para recuperar salud y para 
rellenar munición porque 
sin duda lo necesitarás 
Nada más y nada menos 
que te enfrentarás de una 
vez por todas al Jefe 
Final, que es el mismísimo 
Genio Oscuro 

31030, SALVA PARTIDA! ! 

Este Genio parece un globo 
de feria, está todo el rato 
volando por encima de ti 
mientras va soltando 
Miniaturas de él 
Para hacerle daño sólo 
pollrás utilizar las pistolas 
de Max, brazalete de 
Monica o el Cañón Nova 
del Aidepood Steve. Con un 
poco de paciencia, suerte y 
Aguante, poco a poco Irás 
vaciando la vida del Genio y 
podrás contemplar e 
verdadero final de esta 
maravillosa aventura. M 


No dejes pasar esta extraordinaria oferta. 
Suscríbete a Super Juegos y recibirás esta fantás- 


tica bolsa de deportes SLAZENGER, con la que 
podrás llevarte casi todo contigo.a todas partes. 


SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE * SUSCRÍBETE +* SUSCRÍBETE 


Sí, deseo suscribirme a la revista Super Juegos 


1 Por un año (11 números) con el 20% de descuento al precio de 22,00 € 
(1 Por un año (11 números) con la bolsa de deportes Slazenger de regalo al precio de 27,50€ 


KK Precios extranjero por vía aérea: Europa: 45,00 € . Resto Países: 51,00 € 


APELLIDOS: ... . NOMBRE: 


PROVINCIA: 

Forma de Pag 

a Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

[1] Giro Postal no (indicando en el apartado “Texto”: suscripción REVISTA SUPERJUEGOS.) 
U Domiciliación Bancaria: Banco .... ..../ Sucursal ac camal oral «aca DC cccol a... CUENTA casal oral sal cal 

DT arjeta de Crédito 0 lola colorada cl .Drcdroad ol Títulr: 

Fecha caducidad ..../. Firma titular (imprescindible, 


* SUSCRÍBETE 


ENVIAR ESTE CUPON A EDICIONES REUNIDAS S.A., REVISTA SUPERJUEGOS DEPARTAMENTO DE SUSCRIPCIONES, C/O'DONNELL, 12. 28009 MADRID. 


Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones Pgrupozeta.es 
Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en nuestro fichero de datos, y cancelarla o rectificarla si es errónea. 
A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. Oferta válida hasta fin de existencias. 


CRIMSON 
SMIES 


[XBOX] 


MODO DIOS 

Durante el transcurso de una parti- 
da presiona Y, A, X, B, Negro. Un 
sonido te confirmará que el truco 
ha funcionado correctamente. 


TODOS LOS AVIONES 

Durante el transcurso de una parti- 
da presiona Y, X, B, Y, Negro. Un 
sonido te confirmará que el truco 
ha funcionado correctamente. 


MUNICIÓN INFINITA 

Durante el transcurso de una parti- 
da presiona A, Y, A, Y, Negro. Un 
sonido te confirmará que el truco 
ha funcionado correctamente. 


SELECT GAME 
A 


Ma NT 


STAR WARS: 
REBEL STRIMRE 


[GAMECUBE 


DOCUMENTAL 

Para ver por completo el 
Making Of del juego introduce 
como password en el menú de 
opciones LOOKMOM! 


MUSIC HALL 

Si quieres acceder a una 
completa recopilación de 
los temas musicales del 
juego introduce como 
password en el menú de 
opciones HARKHARK. 


RECREATIVA STAR WARS 
Si lo que quieres es acceder a 
la recreativa original de La 
Guerra De Las Galaxias y ser 
testigo de cómo empezó todo, 
lo que debes hacer es entrar en 
el menú de opciones e introdu- 
cir como password primero 
RTJPFCIG y después 
TIMEWARP para confirmarlo. 


EL RETORNO DEL REY 


[PS=2] 


MODO PERFECTO 

Pausa el juego y a continuación 
mantén pulsados L1, R1, L2, R2 
y presiona Círculo, abajo, 
Triángulo, X. 


TODAS LAS MEJORAS 
Pausa el juego y a continuación 
mantén pulsados L1, R1, L2, R2 
y presiona Arriba, Abajo, trián- 
gulo, Cuadrado. 


INVENCIBILIDAD 

Pausa el juego y a continuación 
mantén pulsados L1, R1, L2, R2 
y presiona Cuadrado, círculo, 
Cuadrado, Arriba. 


SALUD AL MÁXIMO 
Pausa el juego y a continuación 
mantén pulsados L1, R1, L2, R2 


y presiona Cuadrado, Cuadrado, 


Círculo, Círculo. 


FLECHAS INFINITAS 

Pausa el juego y a continuación 
mantén pulsados L1, R1, L2, R2 
y presiona Cuadrado, cuadrado, 
Abajo, Círculo. 


SIEMPRE DEVASTADOR 
Pausa el juego y a continuación 
mantén pulsados L1, R1, L2, R2 
y presiona Triángulo, Arriba, 
Triángulo, Abajo. 


LY HATE 


[XBOX] 


MODO PERFECTO 

Pausa el juego y a continuación 
mantén presionados L y R y 
pulsa B, Abajo, Y, A. 


TODAS LAS MEJORAS 
Pausa el juego y a continuación 
mantén presionados L y R y 
pulsa Arriba, abajo, Y, X. 


INVENCIBILIDAD 

Pausa el juego y a continuación 
mantén presionados L y R y 
pulsa X, B, X, Arriba. 


SALUD AL MÁXIMO 

Pausa el juego y a continuación 
mantén presionados L y R y 
pulsa X, X, B, B. 


FLECHAS INFINITAS 

Pausa el juego y a continuación 
mantén presionados L y 
pulsa X, X, Abajo, B. 


SIEMPRE DEVASTADOR 
Pausa el juego y a continuación 
mantén presionados L y R y 
pulsa Y, Arriba, Y, Abajo. 


INDICADOR DE OBJETIVO 
Pausa el juego y a continuación 
mantén presionados L y R y 
pulsa Abajo, B, Arriba, X. 


La nueva producción de Sonic 


Team, además de ser uno de los 
mejores arcades de plataformas de 
los últimos tiempos en GameCube, 


también ofrece la posibilidad de 


y criarlo hasta que se rompa. 
Luego podrás acceder a estos 
juegos desde la pantalla de 
selección de nivel. 


2 AND 


descargar a GameBoy Advance 
una serie de divertidos minijuegos. 
Lo que debes hacer es encontrar el 
huevo en cuestión (a continuación 
te detallamos dónde se encuentran) 


[GAMECUBE] 


MODO PERFECTO 

Pausa el juego y mantén 
presionados L y R y pulsa X, 
abajo, Y, Arriba. 


TODAS LAS MEJORAS 
Pausa el juego y mantén 
presionados L y R y pulsa 
Arriba, Abajo, Y, B. 


INVENCIBILIDAD 

Pausa el juego y mantén 
presionados L y R y pulsa B, X, 
B, Arriba. 


SALUD AL MÁXIMO 

Pausa el juego y mantén pre- 
sionados L y R y pulsa B, B, 
X, X. 


FLECHAS INFINITAS 

Pausa el juego y mantén 
presionados L y R y pulsa B, B, 
Abajo, X. 


SIEMPRE DEVASTADOR 
Pausa el juego y mantén 
presionados L y R y pulsa Y, 
Arriba, Y, Abajo. 


INDICADOR DE OBJETIVO 
Pausa el juego y mantén presio- 
nados L y R y pulsa Abajo, X, 
Arriba, B. 


TT A har” 


THE GlANT 


CHU CHU ROCKET 
Pirates Island, 2* Misión. 


NIGHTS 
Circus Park, 2* Misión. 


BILLY HATCHER HYPER SHOOT 
Dino Mountain, 2* Misión. 


BILLY HATCHER HYPER SHOOT 2 
Sand Ruins, 2* Misión. 


PUYO POP 
Blizzard Castle, 3? Misión. 


Ssup=rEeErucos 


[PS2] 


JUGAR COMO BUM 

Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave B00Z. 


JUGAR COMO UN SWAT 
Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave 5WAT. 


JUGAR COMO LIN COMANDO 

Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave M1K3. 


JUGAR COMO UN OFICIAL 
Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave FATT. 


JUGAR COMO JOHNSON 
Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave FUZZ. 


JUGAR COMO LA JEFA 
Mantén presionados L 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave B1G1. 


JUGAR COMO TU COMPAÑERA 
Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave ROSA. 


JUGAR COMO TU COMPAÑERA | 


EN LENCERÍA 

Mantén presionados L1 y R1 mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave 
HURT_M3. 


JUGAR COMO LIN GÁNGSTER 


Mantén presionados L1 y R1 mien- , 


tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave TFAN. 


JUGAR COMO UN ASIÁTICO 


Mantén presionados L1 y R1 mien- : 


tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave HARA. 


PLAYSTATION = 


¿ la matrícula y usa como 


y RI mien- | 


TRUE CRIME: STREETS OF L.A. 


[xXBOX-GAMECUBE] 


JUGAR COMO BUM 

antén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave B00Z. 


JUGAR COMO UN SWAT 

antén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave 5WAT 


JUGAR COMO UN COMANDO 
lantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave M1K3. 


JUGAR COMO UN OFICIAL 
Mantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave FATT. 


: JUGAR COMO JOHNSON 


Mantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de 


clave FUZZ. 


xBOX 


e 


E GAME BOY ADVANCE 


JUGAR COMO LA JEFA 

Mantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave B1G1. 


JUGAR COMO TU COMPAÑERA 
Mantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave ROSA. 


JUGAR COMO TU COMPAÑERA 
EN LENCERÍA 

Mantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave 
HURT_M3. 


JUGAR COMO UN GÁNGSTER 
Mantén presionados L y R mien- 
tras introduces el nombre de la 
matrícula y usa como clave TFAN. 


JUGAR COMO UN 
ASIÁTICO 
Mantén presiona- 
dos L y R mien- 
tras introduces el 
nombre de la 
matrícula y usa 
como clave 
HARA. 


TONY HAWHS 
UNDERGROUND 


Selecciona «Cheat Codes» en el 
ú de opciones e introduce 
b petando las 
las, letitslide. 


Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código keepitsteady. 


Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código getemall. 


Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código, respetando las 
minúsculas, letitslide. 


Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código keepitsteady. 


Selecciona «Cheat Codes» en el 
menú de opciones e introduce 
como código getemall. 


t Codes» en el 
ntroduce 


Selecciona «Ct 


ana «Cheat Cod 
nú de opcior 


va «Cheat Codes» en el 
menú de opciones: e introduce 
como código getemall 


O GAMECUBE 


so superjuegos 


PLAYSTATION 2 
01> FIFA Football 2004 


Deportivo m EA Sports 

02> Pro Evolution Soccer 3 
Deportivo 1 Konami 

03> ESDLA: El Retorno... 
Beat'em-up 1 EA Games 

04> Prince Of Persia LADT 
Aventura-Plataformas m Ubi Soft 
05> Medal Of Honor R.S. 
Shoot'em-up 1 EA Games 

06> True Crime Streets... 
Shoot'em-up-Conducción m Activision 
07> Need For Speed U. 
Conducción m EA Games 

08> Ghosthunter 

Aventura a Sony C.E. 

09> Jak Il: El Renegado 
Aventura-Plataformas m Sony C.E. 
10> XI 


Shoottem-up a Ub: Soft 


le 


01> Tomb Raider 
Aventura a Eidos 

02> Super Monkey Ball 
Puzzle m Sega 

03> T. Hawis Pro Skater 


Deportivo 1 Activision 
) Sonic N 

Plataformas m Sega 

05> Puyo Pop 


Puzzle m Sega 


'FIFA Football 2004 
El Sou Cal? 


a 
01> Rainbow Six 3 
Shoot'em-up Mm Ubi Soft 

02> FIFA Football 2004 
Deportivo m EA Sports 

03> Project Gotham 2 
Conducción m Microsoft 

D4> ESDLA: El Retorno... 
Beatiem-up 1 EA Games 

05> Medal Of Honor R.S. 
Shoot'em-up 1 EA Games 

06> Top Spin 

Deportivo 1 Microsoft 

07> Need For Speed U. 
Conducción m EA Games 

08> Soul Calibur 2 
Beattem-up A Namco 

09> xn 

Shoot'em-up a Ubi Soft 

10> Caballeros De La... 
RPG a LucasArts 


01> Final Fantasy Tactics 


Battle RPG a Nintendo-Square Enix 
02> Pokémon Pinball 
Pinball a Nintendo 

03> Super Mario Advance 4 
Plataformas 1 Nintendo 

04> Top Gear Rally 
Conducción m Nintendo 

05> Golden Sun 2: L.E.P. 
RPG a Nintendo 


GAMECUBE ki 


01> Mario Kart D.D. 


Conducción a Nintendo 

D2> FIFA Football 2004 
Deportivo m EA Sports 

03> ESDLA: El Retorno... 
Beat'em-up 1 EA Games 

04> Medal Of Honor: R.S. 
Shoot'em-up 1 EA Games 

05> Need For Speed U. 
Conducción m EA Games 

06> Star Wars Rebel Strike 
Shootiem-up MA LucasArts 

07> Soul Calibur 2 
Beat'em-up 1 Namco-Nintendo 
08> Billy Hatcher 
Plataformas 1 Sega 

039> XIII 

Shoot'em-up ma Ubi Soft 

10> F-Zero GX 


Conducción a Nintendo 


EC Y 1 


01> R: Racing Evolution 
Conducción 1 Namco (PS2-Xbox-60) 
02> Forbidden Siren 

Survival Horror 1 Sony C.E. (PS2)] 
03> Glass No Bara 
Aventura A Capcom [PSe) 

04> Castlevania L.D.!. 
Aventura 1 Konami (PS2] 

05> Wild Arms A. Code: F 
RPG 1 Sony CE. (PS2) 


»0 The Elf 


MARIO KART 
DOUBLE DASH!! 
Los genios de la gran N 
han vuelto a demostrar 
que a la hora de hacer 
videojuegos siguen 
siendo únicos. La cali- 
dad técnica y jugable 
del nuevo Mario Kartle 
sitúan como uno de los 
mejores juegos de esta 
Navidad y pone a las 
claras el potencial 
lúdico de GameCube, 


LOS JUEGOS 
: MÁS 
ESPERADOS 
01> Gran Turismo 4 
Conducción m Sony CE. (PS2) 
D2> Final Fantasy X-2 
RPG a Square Enix (PS2] 
D3> Castlevania L.O.l. 
Aventura 1 Konami (P52) 
D4> Forbidden Siren 
Survival Horror 1 Sony CE. (PSe) 
05> Final Fantasy 


PR 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVO 


MÍNIMO GA 1 
GIO VINILO | 


Si 7 t 


Y l V AS 
LVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


STAREYS OF La 


USIVO 


1) 
EL SEÑOR DE 
LOS ANILLOS... 


FIGURA* 


hi ARIOKA MARIO KART 


Pb Dash 


/ GRATIS 


EXCLUSIVA CAI 
GRATIS 


ETA 


w 
EE 
y 
ES 
= 
ES 
E 
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E 
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CRASH B.:NITRO:KART. 


| DOUBLE DASH 


[> PU 
_GAME CUBE 


+ DISCO EXTRA DE EDICIÓN 
LIT DA CON 4 JUEGOS DE ZELDA 
+ DEMO 


Promoción pálida hasta fin de existes 


EXCLU A 
CentroMAIL 


:ncias (2.000 Uds) 


AHORRA 


19€ 


Poo Nas 
REBEL] 
RICE 


AA 
7 GAME CUBE + 
- SIR WARS: ROGUE 

% SQUADRON REBEL STRIKE. 

É£ + DISCO EXTRA DE EDICION 

s LIMITADA CON 4 JUEGOS DE ZELDA 


THE HOBBIT 


NOVEDADES 


EL SEÑOR DE LOS 
ANILLOS... 


Fic 


GRATE: 


PRECIOS ESPECIALES 


¡eS 
Se 


pedidos por teléfono 
pedidos por internet 


902 17 18 19 Servicio a domicilio 


www.centromail.es 


Si no encuentras lo que buscas, 
llámanos. Seguro que lo tenemos. 


> 


. 


CENTRO 


LOS MEJORES 


PACKS 


AHO, 

A > 

7188 

ÓN ; ] í 
A 


GAMIE CUBE + ; 
MARIO KART DOUBLE DASH 3 
+ CUADERN 
DISCO EXTRA DE E 
LIMITADA CON 4 
DE ZELDA + Di 


TARJETA DE MEMORIA 


GBA SP 
+ POKEMON ORO 
O PLATA (A ELEGIR) 


BOLSA DE VIAJE 


Promociones no acumulables a/otras ofertas o: descuentos. 
Precios válidos y vigentes del 1 al' 31: de diciembre: 


Impuestos incluidos 


SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser'un producto nuevo, 


PRECIOS ESPECIALES 


o dl 
14% 


PlaySracion E. 


(AS 


SBLNTER 
CELL 


D STAGE + ALFOMBRILLA 
TARJETA MEMORIA AMB 


CRISISBEAT 


RADIKAL BIKERS 
SILENT BOMBERS 
TOSHINDEN 4 


BEYBLADE 
FIFA 2004 


GIMON2003 
DIGIMON RUMBLE 
DRAGON BALL ... 
DRAGON BALL Z 
METAL G. S. BAND 
PRO EV. SOCCER 2 


D 


fl é ¡(a] icili ¡ moc r mulabl s ofertas 1 
pedidos por teléfono 902 17 18 19 Servicio a domicilio Si no:encuentras lo que buscas, Pron o ofertas o escueros 


pedidos por internet www.centromail.es _ =p) llámanos. Seguro que lo tenemos. Impuestos incluidos 
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SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


A contromail PlayStation 2 
EL SEÑOR DE 
LOS ANILLOS... 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO [50€ : a LOS MEJORES 


e 
HR 
¿Station 


TE TO ITA 


ING SUN 


E EXCLUSIVA 
Playstation 2 E CentroMAIL 


BROKEN SWORD 
CLUSIVA 


CAMISETA 


BROKEN <SWORD 


1ation 2 


PlayStation, 2. 


PlayStation 2 


SWAT GST 
THE HOBBIT 


FOOTBALL 2004 
TERMINATOR 3 


FIFA: 
CRASH B:: NITRO KART 


PloyStation.2 Plopstation: PlayStation. 2 
q ar a 


(3 
La: M TONY HAWKS 
% 7 


edidos por teléfono 902 17 18 19 ici ici Si no encuentras lo que buscas, 
edidos porinternet— www.centromail.es llámanos. Seguro que lo tenemos. 


SI'LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


JUEGOS CON REGALO EXCLUSIVO O LOS MEJORES 


MIDTOWN MADNESS 3 + HALO 
HE ia 1») 
[RAINBOW SIX 3 ; 110€ ¡NO KS 


RACING 2 3 
AURICULARES CO. EXCLUSIVO CU h en XBOX* + mibrown MADNESS 3 4 HALO 
2 O s PROJECT GOTHAM 2 


pr, MICROFONO. oz 
Raneowsix3 = GRATIS 


me 
ve 


MISSION 30€ [COUNTER XBOX" + 
IMPOSSIBLE STRIKE + A 


BRÚJULA EXCLUSIVA al XBOX LIVE *160€ XBOX* + mioiown MADNESS 3 + HALO 
ay > d Ñ IMUNICATOR + COUNTER STRIKE 
GRATIS AN 
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4 CentroMAIL 
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RED FACTION 
SPLINTER CELL 


44 


TOMB RMDER 
'VIRTUA TENNIS 


TATO MEMORIES 


N-GAGE + tony Hawk's + JUEGO JAVA MORTADELO Y FILEMÓN 


amorcémno p04 17 06 ne sendos Co pplalio Si no encuentras lo que buscas, E 


pedidos por internet — www.centromail.es SD llámanos. Seguro que lo tenemos. Impuestos induido] 
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TEL 900200043 
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BARCELONA Manresa 


CC CAPEFOUR UA 12 
Avia, ca 


SS 


ELMBAD E LOCA 
DA MEDNaiR=RE 
TEL 99920501 


LA RIOJA Logroño, 


AA PER:=CADOS 


AADRIO. 
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Ta 42565416 


HADRID Alcalá de H. 


1 PÚNICA 


(CC GRAN CASA, 
C MÁÑÍA ZMBRAJIO, 39 


meca AO Mas a : 
EE Vota e pa PE CS MADRID amado 
EA eS ia PRÓXIMA 


APERTURA! 


PARCELONA Badalona BARCELONA Badalona BARCELGAIA Barberá BARCELONA Manresa 


(E 
Ar m 


EARCHICNA 


Ce MN LC CMEALDE AMEN, 1 
Pe LEA CP VA 537 ME 
TEL Ode 
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MANUEL FUENTES 


AS ESAS 
a es TS 
TEL 2222717 TEL Lo 


GUIPÚZCOA S. Sebastián 
= 

ce 
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an 
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CU TRESDENEN O, 4 
1959 550 
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A DELOS 


a NTE? REP ARCE 25 LEN 
A A TL 22887 AA 1 SIDA ZO TECON 2908 Te-SI 01480 TEL IS 7025 
TELSS le 218 TE soe 0 
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JESUS ZXHITOS REN : 
1% MAS EZ TEJADA . 
CCAA, SD REN A Do DE aErO, COMA A 6 TRAVES 
antes 46 TELE EDF 786 EE JADESAME ESTACA DE PENE TRAEADE 102040 
TA 518492 99 TELE 00 TE 24002 PUTEMEDS 
PONTEVEDRA Yo SALAMANCA SEMA STA CRUZ TENERIFE 'ALENCIA VALENCIA 
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ALENCIA Torrent 
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Por Teléfono: 902 17 18 19 

HORARIO: De Lunes a Viemes de 10 h. a 20 h. 

Por Fax: 913 803 449 

Por Correo electrónico: pedidosGcentromail.es 
Por Internet: www.centrom: 


RI CC ECO EIA LM ZO 


FONON LE ONO. 5 COEL ARI SA 
2 MEA Di LDRES E TEL 403 00423, CESAR 16 
TEL 5 23035 1 das Yo 619 


PES FRANQUICIAS CentroMAIL 
PE SI ERES UN PROFESIONAL DEL 


SECTOR O TE INTERESA FORMAR 
PARTE DE NUESTRO PROYECTO 
COMERCIAL, LLAMA AL: 


917 791 307 


NA NICOLAS 
TEL ae 910220 


¿Cómo recibir tu pedido? (7) 


Por Transporte Urgente 
Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido en un 
plazo aproximado de 28/72 horas. El cone de este servicio, en el que está induido también el embalaje y el seguro, es de: 

España peninsular +4 € Baleares +5%€ 
PARA PEDIDOS SUPERIORES A 75€ EL PORTE ES GRATUITO. (Sólo Peninsula y Baleares) 
Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíes dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto. 


CentroMAIL - C?. Hormigueras, 124. Ptal, 5, 5% F - 28031 MADRID 


EA 


o 


ea 
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Pablo Bellas. “Estimado des- 
lenguado verde Hace ya tiempo que 
na ne paso por tu aleoba y por lo 
que veo, sigues en tu afan de na 
"perpetuar la especie..." ya apenas 
recorre media página ese liguido 
corrosivo verde que segregán tus de- 
dos. ¿Sera que no eres el mismo que 
preparaba gambas vuelta y vuelta, o 
tal vez te hayan sustituido porno 
de los bultos sebosos de la naplla de 
cierto "escribidor” de reviewf 4H 
Querido Pablo Feas, han dichgilE si, 
era el Scopeto, que si ergfimeiELOE 
incluso sospecharon quefer AMD. 
quetador... Pero que piensas 0 
Nemesis ¡Antes el suicidio! 


ys 


Bénelo Nsé. Para que luego 

digas, te pongo la postalita aqui 

abajo. Me debes una noche de barra 

libre (n1 te imaginas lo caro que te 

puedo salir) 

Y a los demás... Coso no os 

pongáls a escribirme ahora mismo, r) 
¡abandono y he hago monje budista! 


Bénelo Nsé 


Escribe a: Internecio, 
'OiDopnell 12, 28009 
MadiA! sgolfoayahoo.es 


AQ )N e E A 


Mano 470 


y 


Lo pedía a gritos 


Antonia Muñóz Las, via email 


HolB Golfo. Como no me hacen 
caso en Línea Directa, he deci- 
dio consultarte a ti y de paso 
comprobar qué tal andas tú de 


sabiduria “videojueguil”. Preguntas: 
1) ¿Sabes algo de los nuevos 
Onimusha? ¿Es cierto que saldrán 
dos casi simultáneamente? 

2) Soy un fan de Pro Evolution 


Manuel Gandía 
Chacopina 


habéis hecho caso y 
este mes tengo más 


MANUDE P OPLUS 
El asceta de Zeta 


cosas entre las que 
elegir. De nuevo mi 
colega Paniagua me 


dibujo, y mi otro y 


cHACOPINO. TEO 


prolífico colega, Mr. 
Gandía (que no 
García), me envía un 
batallón de sus dibu- 


ALFONSO 


El cuentachistes moña 


jos. Bénelo Nsé y 


tan la colección de 
artistas de este mes. 


+FHESCOPE 


Le llaman el desaparecido 


No desfallezcáis, que 


Y prefiero no hacer 
ningún comentario 


ADOLFO 


N [ 
ll Pareja artistica de hecho 


Chapapote en su dentadura-mejillon 


cipación en el envío 
de fotos veraniegas. 
¡Necios todos! ;-) 


Por fin parece que me 


obsequia con un gran 


Pablo Bellas comple- 


la cosa no acaba aquí. 


sobre la falta de parti- 


Soccer. ¿Algún truco a mano? 

3) Mi abuelo me ha regalado un 
Mega-CD, ¿tiene buenos juegos? 
4) ¿Hay algún personaje oculto en 
Soul Calibur 27 
Contéstame en serio, anda. 


No te preocupes, te 
iluminaré con mi sabidu- 
ría. Mis respuestas. 

1) Saldrán dos Onimus- 
ha. Uno saldrá por la 
noche de copas, y otro 
se saldrá de madre. 


pa] 
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2) Tengo uno buenísimo. Pulsa XX 
X cien veces, triángulos dos- 
cientos veintitres, y L1, R1, R2, 
L2 ciento doce veces en ese or- 
den. Luego apaga la consola, ( =S 
mete el juego y podrás ver la > 
pantalla de presentación. 

3) No lo suficientemente bue- X 

nos como para estampárselos i JA A 
a tu abuelo en su calva. Yo que MW 
tú le metía en un asilo. Y de q 
4) Sí, pero sólo si consigues d = — 
derrotar a todos los enemigos 
en menos de diez segundos 
(incluidas las secuencias). 
Un placer ayudarte, Antonio. 


Eduardo 
Paniagua 
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PC PLUS LE DA MÁS 


Le invitamos ai combate del año, nada menos que una ATI Rade- 


on 9800 XT contra la FX5950 Ultra de nVidia, las dos mejores tar- sal”. 
= 
a 


EN a nevista PROFESIONAL PARA TODOS LOS USUARIOS DE PC 


TEE 550 € 
Es 


¡GA 


jetas gráficas del momento, frente a frente y analizadas a fondo 
Junto a ellas, comparativas con los ordenadores más potentes, > 6 ms 
discos duros, el nuevo Office System y otros 5 paquetes ofimáti- Ú ñ 18 lus P ú 
cos, asi como más de 50 productos de hardware y software eva- sl ta 
luados en el laboratorio 

En el número de diciembre encontrará también un completo 
bazar navideño para saber qué regalar estas fiestas, noticias e 
informes con todas las opciones para conectarse a Internet, 

los dispositivos más útiles para llevar sus datos siempre 

encima, y todo sobre la mejor feria informática del 

año en España, SIMO TC| 2003 

Además, para que nadie se quede sin regalos en 

estas fechas, PC PLUS quiere celebrar la 

Navidad con sus lectores obsequiándole con un 

estupendo ratón, totalmente gratis, y un 

SuperCD lleno de programas y aplicacio- 

nes. No se lo pierda, revista más ratón y CD por 

sólo 5.50 euros en su quiosco 
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MEEN! EN! JA En este número de PlayStation 2 Revista Oficial no te 
p INDERBADUNO JA x puedes perder la última maravilla de EA GAMES, Need 

> “nm T « For Speed Underground, la versión jugable que Capcom 

ha creado basándose en la película de Tim Burton, Pesadi- 

lla Antes De Navidad y todas las novedades que van a inun- 

dar las tiendas estas navidades. También vemos por primera 

vez Maximo Vs. Army Of Zin y Los Sims Toman La Calle. Entre los 
32 Juegos analizados en este número se encuentra la producción 
más terrorifica de Sony C.E., Ghosthunter; el capítulo fina! de la 
saga El Señor De Los Anillos, El Retorno Del Rey; toda la 
acción de la Segunda Guerra Mundial con Medal Of Honor 
Rising Sun; y la magia de todo un clásico resucitado por 
Ub: Soft, Prince Of Persia. En la sección de trucos se 
incluye una guía completa del Action RPG Dark Chronicle 
Eso sin olvidar el repaso a las mejores películas de DVD 
con Alien Quadrilogy, Terminator o la séptima temporada 
de Expediente X. Por supuesto, no te olvides de probar las 
11 demos jugables del DVD-ROM de este mes (James Bond 
007: Todo o Nada, Ghosthunter, Need For Speed Underground, 
Ratchet él Clank: Totalmente a Tope y mucho más) 


¡(PRIMERAS IMÁGENES DE LA PORTÁTILOE SOM 
4 OE NDIECIC DAI R 


DEL BLANCO Y NEGRO em DigitalCa 


Ñ 
El número de diciembre de DigitalCamera Magazine está dedicado T» MOgazme a 
especialmente al mundo de la fotografía en blanco y negro. Gracias al 

informe y los tutoriales que se incluyen este mes, aprenderá a compo- OMPI 

ner impresionantes fotografías, a obtener imágenes monocromas de alto > ILUMINACIÓN 
contraste y a convertir a blanco y negro utilizando Photoshop. Y en la galería de imá- EN PHOTOSHOP 
genes impactantes encontrará la inspiración necesaria para realizar sus propias com- : 
posiciones.Por otro lado, los tutoriales sobre las capas de Paint Shop Pro y TRUCOS PAINT 


¡UGRAIVIA. 


Photoshop le ayudarán a controlar una de las funciones más útiles de los progra- SHOP PRO 
mas de edición de imágenes. También podrá aprender cómo eliminar ojeras, 
utilizar filtros fotográficos y añadir luz a sus composiciones. Y si está pen- 

sando en adquirir una impresora fotográfica, gracias a la comparativa de o 
diciembre podrá elegir el modelo que más se adapte a sus necesida- UERZA DEL 


SU ESTUDIO 
EDIOGRÁNCO 


des. Y como siempre, análisis de las últimas cámaras digitales del 
mercado y un CD-ROM de regalo con programas completos, ver- 
siones de prueba y plug-ins 


EBNCO Y NEGRO 
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DEUS.EX 2 


os programadores de lon 

Storm lanzarán el próximo 
mes de febrero una secuela de 
su aclamado título Deus Ex con 
el subtítulo de Invisible War. En 
esta ocasión, a causa de la po- 1 
tencia del motor gráfico, Xbpx 
será la única consola qué lo aco- y ) 
ja. La historia Se sitúa veinte 
años después derla-primera en: 
trega, en un muñido futurista y 
caótico donde váfias facciones 
políticas y religi8sás luchan por 
el control. La metágica dS4geoO” 
va más allá del simple 
€n primera persona, aña! 
elementos propios de los RPG, 
como la evolución del personaje. 
El de contará con va- 
riadas habilidades a causa de la 
investigación biotecnológica, 
que le permitiráMefectuar 
acciones sobrehu . 
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La represeñt 
ción de 
ldadina Eithzar 3 


Al igual que en la primera 


ntrega, el protagonista y D e 
será capa nanejar indo de las 
multitud de artefactos. ” co! 


SOUARE ENIX 
FINAL FA! 


caban de ser publicadas en 
los semanarios japoneses 
las primeras imágenes de la 
nueva entrega de la «saga sa- 
grada» de Square, que llegará a 
occidente bien entrado el 2005. 
La acción se desarrolla en un 
original mundo repleto de naves 
voladoras. Las batallas siguen ñ y: 
siendo por turnos y hasta tres y a pe ex =f AS 
personajes podrán participar en y Í rad mm lo 


DL 
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ellas. El mes próximo tendréis ; Los dos protagonistas, masculino y femenino, se llaman 
mucha más información. R Van y Ashie, y recorren los cielos en un barco. Además, 
aparecerán caballeros montados sobre Chocobos. 


ESTE MES con PlayStation. 
Revista Oficial - España 


N*01. James Bond DO7 N*03. Need For Speed N*DY. Ratchet E Clank 
Todo o Nada N*02. Ghosthunter Underground Totalmente a Tope 


N*07. Destruction N*O9. Tiger Lloods N911. Wallace 
PGA Tour 2004 N90. Freaky Flyers 6 Gromit 


N*O08. Dogs Life 


Derby Arenas 
nv, 


1 Gragon 8: 
Bugokal 2 


PlayStation 2 ¡MALDITA REVISTA! 


Aquí es donde 
intenté mi mejor juego 


A ; con Reteca. 
> 


Tony Hawk's Pro SkaterO) ahora en N-Gage. Patina como Tony Hawk y nueve de los 

mejores profesionales. Enfréntate a otros jugadores en una competición multijugador 

sin cables (vía Bluetooth) a través de pistas de vértigo, half pipes y calles repletas 

de barandillas y peligros. Experimenta la revolución en los juegos on-line gracias 

a N-Gage Arena. Servicios on-line: Desafío a un jugador imaginario, Trucos y Pistas, 

Secuencias de juegos. www.es.n-gage.com G 
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